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RESUMO

O uso de diferentes recursos tecnoldgicos e metodologias que integrem a utilizacdo de
tecnologias digitais e da internet em sala de aula podem possibilitar a insercéo e a
socializacdo de préticas pedagdgicas inovadoras que atendam as demandas de um tempo
marcado pelo uso do digital. Em meio a essa cultura contemporanea atravessada pelo uso
e acesso as tecnologias digitais, a cibercultura, onde o conhecimento e as informag6es
ndo estdo mais restritas apenas ao ambiente escolar e a internet estd cada vez mais
presente na vida dos alunos, surgem metodologias e tecnologias educativas que visam
incentivar o maior protagonismo discente na construcdo do proprio aprendizado, como o
uso de WebQuests, uma metodologia segundo Bernie Dodge (1995) para o
desenvolvimento de trabalhos pedagogicos por meio de pesquisas orientadas na internet.
Dada essas consideracdes e na busca por pensar e repensar o ensino da disciplina de
Histdria nas escolas, algumas questdes emergem e nos fazem refletir, a saber: o acesso
rapido as infovias do ciberespaco, o0 uso de metodologias e tecnologias digitais que tem
marcado profundamente as relacdes sociais que se tecem dentro e fora do ambiente
escolar. Tomando por base essas questdes iniciais, & necessario conhecer melhor esse
cosmo que engloba os recursos digitais e a internet, onde as informacdes sao
compartilhadas e acessadas por meio de buscadores como se fossem oraculos digitais
modernos, conquanto repositério da producdo humana, para que se possa segundo Moura
(2018) “pensar.com” a Histdria, ou seja, conectar-se, refletir, criar, interagir e aprender
na cibercultura. Assim, ancorado teoricamente nas contribuicdes de Pierre Lévy (1999),
Anita Lucchesi (2014), Manuel Castells (1999) e Bernie Dodge (1995) o presente
trabalho que surge das discussdes suscitadas no ambito do programa de pds-graduacao
em Histéria da Universidade Estadual do Maranhdo-UEMA, visa problematizar e
historicizar a utilizacdo do digital, por meio da sua légica e ndo apenas por sua
materialidade, para ensinar e aprender a Historia do Maranhao por meio de metodologias
que podem integrar recursos tecnoldgicos e 0 acesso a internet, como a metodologia
WebQuest, metodologia que pode favorecer o ensino-aprendizagem através do acesso a
fontes historicas alocadas na web, o compartilhamento de informac@es confiaveis da
internet, a colaboracdo entre os discentes e permitir aos professores da disciplina
pensar.com a Historia.
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O uso de tecnologias digitais relacionadas ao consumo, producdo, difusdo e
compartilhamento de informagdes sdo comuns no dia-dia da sociedade contemporanea e
tem causado diversas transformagdes socioculturais, visto que nas Ultimas décadas da
segunda metade do século XX houve uma maior difusdo dos computadores e um maior
acesso a internet. E esse acesso crescente a rede mundial de computadores permitiu,
paulatinamente, o armazenamento, a distribuicdo de informacdes e 0 acesso de usuarios
em todo 0 mundo aos diversos bancos de dados e informagdes disponibilizadas na grande
rede.

Essas transformacdes causadas na sociedade pelo uso das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo — TDICs abrangem também a educacdo. Exigem que 0s
professores assumam uma postura que contemple ndo apenas 0 uso pratico dos recursos
digitais, mas também a adocdo de uma perspectiva tedrica, critica e social do que
representa para a sociedade, para a educacdo e para o ensino da Historia a incorporacéo e
a adocdo das ferramentas digitais.

Essas novas dindmicas sociais, mediadas pela introduc¢éo das TICs, midias digitais
e redes sociais online, se manifestam na escola e permitem que as informacdes cheguem
até docentes e discentes em uma fracdo de segundos, em qualquer lugar e momento, desde
que haja conexdo e energia. Esse fendmeno estd em um processo crescente de
hipermobilidade e ubiquidade (MARTINO, 2015; LEVY, 1999), no qual espaco e tempo
s&o moldados pela interconexao digital.

Portanto, 0o ambiente escolar, em cada momento historico, constitui uma expressao
e uma resposta a sociedade na qual esta inserido. Os professores sdo constantemente
questionados quanto aos procedimentos metodoldgicos a serem utilizados para o
desenvolvimento de suas atividades como docentes.

As aulas j& ndo se restringem apenas aos espacos fisicos, pois a comunicagéo,
interacdo e aprendizagem acontecem cada vez mais por meio do ciberespaco. Assim, a

possibilidade de comunicacéo e interacdo virtual € cada vez maior. Logo:

O que a tecnologia traz hoje € a integracdo de todos 0s espaco e tempos.
O ensinar e o aprender acontecem em uma interligacdo simbidtica,
profunda e constante entre os chamados mundo fisico e digital. Ndo sdo
dois mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. (MORAN, 2015, p.
39).
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Assim, a medida que “navegamos” pela complexa tapecaria da educagdo no século
XXI, é importante ressaltar que a ascensdo da tecnologia ndo apenas modificou, mas
também enriqueceu e expandiu nossa compreensdo tradicional da sala de aula. O uso de
recursos tecnoldgicos, especialmente os digitais, desafia e reconstréi as tradicionais
nocOes de espaco e tempo. Anteriormente, 0 ensino e o aprendizado eram conceitos
ligados a um espaco especifico (a sala de aula) e a um tempo especifico (horas de aula).

No entanto, com a integragédo da tecnologia, aprender e ensinar podem acontecer
a qualguer momento e em qualquer lugar. Nesse sentido, cabe reconhecer que as
transicdes educacionais ndo sdo novidade. Contudo, o que é distintamente notavel sobre
a era digital é a rapidez das transformacao impetradas pelo uso das TDICs.

No campo do ensino, a Historia ndo ficou a margem do processo de
informatizacao da sociedade. O uso das tecnologias digitais, assim como as metodologias
e ferramentas digitais para o ensino, tornou-se objeto de debates e estudos entre
pesquisadores, educadores e professores da area. Isso demonstra, conforme aponta
Luciano Figueiredo (1997), que € imprescindivel estar preparado para debater as
implicacbes metodologicas da aplicacdo da informatica e de seus recursos no ensino.

Refletindo sobre essa relacdo entre o ensino-aprendizagem e a inser¢do de
recursos e tecnologias digitais em sala de aula, principalmente no ensino basico, €
fundamental que os docentes estejam atentos a este novo cenario educacional. O objetivo
¢ incorporar em sua préatica pedagogica recursos e metodologias que contemplem o uso
de linguagens diversificadas, incluindo a linguagem digital, o que pode possibilitar o
estabelecimento de novas relagdes com o saber histérico.

Dessa forma, é possivel ao professor, ao utilizar tecnologias digitais em sua
pratica, seguir o pensamento de Pierre Lévy (1997, p. 01) e “aprender com o movimento
contemporaneo das técnicas”. Isso torna o uso das tecnologias digitais de informagao e
comunicacdo no ensino de Historia uma ponte que pode potencializar as associagdes,
formulacdes, 0 acesso a dados historicos e a aprendizagem dos discentes.

Nesse sentido, como de fato inserir o uso de recursos tecnoldgicos digitais no
ensino-aprendizagem de Historia? como utilizar os documentos e informagdes dispostas

na “grande rede” sem se perder no “mar de informagdes”?
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Esses questionamentos parecem ser comuns, hoje (2023), entre muitos professores
da educacdo bésica, que tém se deparado com um numero crescente de informacdes
disponiveis na web, bem como com recursos e metodologias diversas para ensinar e
aprender Historia.

Como forma de inserir recursos tecnolégicos digitais, aproveitar os documentos e
otimizar o uso das informacdes disponiveis na rede de computadores, um caminho
possivel € o uso da metodologia WebQuest-WQ’s. Esta serve como uma metodologia
para 0 ensino, a pesquisa, a aprendizagem da Histdria e o contato com diferentes fontes

histdricas disponiveis em sitios eletrdnicos na internet.

WEBQUEST ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA ENSINAR E
APRENDER HISTORIA.

Os alunos, quando instigados a pesquisar, podem desenvolver atributos como
criticidade, autonomia e criatividade. Nesse sentido, a internet tem se mostrado um
excelente espaco para o0 desenvolvimento desses atributos. Cabe ressaltar, porém, que,
mesmo sendo necessario promover a autonomia dos estudantes na aprendizagem, no caso
da internet, ndo basta ao professor apenas incentivar sua utilizacdo para pesquisa,
esperando que os discentes encontrem tudo aquilo que os livros didaticos de Historia,
talvez, ndo incluam.

E necessario que o docente crie estratégias e utilize recursos que facilitem a busca,
selecdo e organizacao das informacdes encontradas na internet. O fluxo de informacges
acessiveis na web é enorme, e, quando utilizada apenas como repositério de informacdes,
pouco favorece a aprendizagem dos alunos. Pois, 0 risco de desinformacdo ou de
informac0es ndo verificadas é real e significativo.

Assim, a mera presenca da internet como um repositorio de informacdes, sem
orientacdo adequada, pode paradoxalmente obstaculizar o processo de aprendizagem. Por
iss0, € necessario lancar mdo de abordagens pedagogicas que vao além do "tradicional”,
adaptando-se as realidades e desafios da era digital, para garantir que a internet seja uma

ferramenta que enriqueca, e ndo prejudique, o processo de aprendizagem.
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E precisamente ai, visando atender as demandas de pesquisas orientadas na
internet, que surgem as WebQuests. A proposta € possibilitar a essa "gera¢do.com”,
conforme definiu Tom March (1998), orientar-se durante sua navegacdo e busca de
informacdes pela rede mundial de computadores.

A metodologia WebQuest foi criada pelo professor Bernie Dodge e seu
colaborador Tom March em 1995, na San Diego State University, na Califérnia, visando
oferecer suporte aos professores ao proporem a seus alunos atividades que integrem
recursos disponiveis na internet.

De acordo com Dodge (1995, p. 1), uma WebQuest "é uma investigacao orientada
na qual algumas ou todas as informagdes com as quais 0s aprendizes interagem Sao
originadas de recursos da internet". A ideia central é auxiliar os alunos a explorarem os
vastos recursos que a internet oferece e, simultaneamente, capacitar os docentes a orienta-
los, evitando que se percam no vasto universo de informacdes e arquivos disponiveis nos
diversos sitios eletrénicos.

Celina Abar e Lisbete Barbosa (2008, p. 12) sublinham que "o desafio que se
impde a nds, educadores, é integrar o uso da internet na Educacdo como instrumento de
construcdo do conhecimento, ampliando a possibilidade de experimentacao”. 1sso sugere
um caminho possivel para utilizar a internet na criacdo de ambientes de aprendizagem
desafiadores.

As WebQuests podem ser de curta duracdo, planejadas para até trés aulas, nas
quais os discentes interagem com um conjunto mais limitado de informacdes, ou de longa
duracdo. Segundo Bernie Dodge (1996, p. 1-2), estas podem ter duracédo de até um més
de trabalho escolar.

Embora a WebQuest ndo seja uma metodologia recente, os estudos sobre sua
aplicacdo no ensino de Histdria, conforme apontado por Eder Nascimento e Fabio Hahn
(2020, p. 235), ainda estdo em estagio inicial. Isso evidencia a necessidade de
aprofundamento nas discussdes e analises de pesquisas ja realizadas sobre o tema.

Os resultados de estudos? sobre o uso de WQ’s e o ensino de Histéria, tem

demostrado no que tange ao uso pedagodgico dessa metodologia, que os estudantes ao

2 Dentre os estudos ja realizados sobre o uso de WebQuest e o ensino de Historia alguns estudos merecem
destaque como as dissertacfes de mestrado de Adaiane Giovanni defendida no programa de Programa de
pos-graduacao interdisciplinar sociedade e desenvolvimento — PPGSED da Universidade Estadual do
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realizarem as tarefas propostas conseguiram atingir melhores resultados na resolucdo das
tarefas propostas favorecendo a aprendizagem colaborativa e facilitando o acesso a fontes
confidveis na internet.

De acordo com Bottentuit Junior e Clara Pereira Coutinho (2008), a utilizacéo
desta metodologia em sala de aula pode possibilitar o desenvolvimento de competéncias
e habilidades preconizadas pelo curriculo nacional da educacdo béasica. Estas sdo
fundamentais para os alunos, especialmente no contexto atual da nossa sociedade, imersa
na "cultura digital”. A WebQuest pode, assim, ser integrada a pratica pedagdgica voltada

ao ensino-aprendizagem, em especial, ao ensino de Historia."

De facto, foi possivel verificar que os autores consideram as WQ’s
poderosas ferramentas cognitivas, capazes de promover, para além das
aprendizagens, competéncias transversais preconizadas no curriculo
nacional do ensino basico e que sdo fundamentais no contexto da
sociedade do conhecimento em que vivemos; referimo-nos € claro as
competéncias de: a) Pesquisa e tratamento de informacdo; b)
Comunicagdo; ¢) Relacionamento interpessoal e de grupo; d) Aprender

a aprender para o desenvolvimento das quais as WQ’s podem contribuir
de forma inequivoca. (BOTTENTUIT JUNIOR e COUTINHO, 2008,

p. 5).

Ao optar pela utilizagdo das WebQuests no ensino de Histdria, o docente dispde
de uma metodologia que pode auxiliar os alunos a compreender os fatos histdricos de
forma critica e contextualizada. Afinal, compreender a Historia ndo se resume apenas a
assimilar contedos, mas sim a pensar historicamente.

Nesse contexto, a integracdo do ensino de Historia com a metodologia WebQuest
pode abrir novas perspectivas para a didatica da disciplina. Ela contribui para a orientacao
de projetos futuros, para a compreensao do presente e para a valorizacdo das experiéncias
e vivéncias dos alunos, permitindo que se vejam como parte ativa do processo
historiogréfico.

Para que os docentes facam o uso eficaz de uma WebQuest, é essencial

compreender sua estrutura e a finalidade de cada componente. Dessa forma, os docentes

Parand-UNESPAR em 2016 e de Antdnio Guanacuy Almeida Moura defendida no programa profissional
de Histéria-ProfHistéria da Universidade Federal do Tocantins-UFT no ano de 2018.
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podem planejar® e adaptar sua propria WebQuest a sua realidade, evitando assim adotar
modelos que nédo estejam alinhados com seus objetivos e expectativas.

Os docentes que decidem criar sua propria WebQuest tém a oportunidade de
integrar em sua pratica pedagdgica o uso de tecnologias educacionais digitais. 1sso Ihes
permite produzir materiais adaptados a cibercultura e comecar a "pensar.com™ (MOURA,
2018, p. 52), expandindo a disseminagdo, o acesso e o compartilhamento do
conhecimento historico através do ciberespaco.

Além disso, 0 processo criativo permite aos professores selecionar fontes
confiaveis, proporcionando aos alunos uma navegacdo guiada na internet. 1sso combate
o fendmeno que Dodge (1995, p. 1) denomina "surfagem” na rede, visto que muitos
alunos podem se perder na vastiddo do ciberespaco, ndo aproveitando efetivamente seu
tempo online.

Dodge (2001) sugere, por meio do acrénimo 'FOCUS', a observancia de alguns
principios essenciais na criagdo de uma WebQuest. Eles sdo: Find great sites (encontrar
excelentes sites); Orchestrate your learners and resources (organizar seus alunos e
recursos); Challenge your learners to think (desafiar seus alunos a pensar); Use the
medium (utilizar o meio); e Scaffold high expectations (estabelecer grandes
expectativas).

Para 0 uso adequado de uma WebQuest os docentes devem ainda conhecer a sua
estrutura e 0s seus componentes com suas respectivas descricoes e finalidades, conforme

se observa na figura um (01):

3 Existem alguns sites que trazem WebQuest’s ja prontas, no entanto, Moura (2018, p.109) aponta que “é
possivel o professor criar e compartilhar modelos proprios de WebQuest, adequados a sua realidade e que
contemplem as atividades curriculares que integram o plano de trabalho docente” para construgdo de sus
prépria WebQuest o professor pode utilizar o recurso da plataforma Google, o Google sites, uma ferramenta
simples para criar e publicar paginas na Web.
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Figura 1- Mapa mental sobre WebQuest.

Deve-se apresentar o assunto de
maneira a situar e motivar o aluno,
ou seja, € a porta de entrada parao
contexto a ser investigado,

£ o que o aluno deve fazer;

Deve ser exequivel, desafiadora e
interessante, resultando em um
produto ao final de sua execugdo,

«—— 1{NTRODUGAG ——

~——  2TAREFA —

—— 4RECURSQS ——

S-AVALIAGRD ——

6-CONCLUSRQ ——

30 materiais disponibilizados na
WebQuest, através de links,
hiperlinks, videos, hipertextos,
textos em pdf etc, para
concretizagéo da tarefa proposta,

Indica-se 0s instrumentos de
avaliagdo da tarefa,

Deve apontar o desfecho da
investigagdo e mostrar aos alunos o
que eles aprenderam, os

encorajando a realizar pesquisas
futuras

E 0 passo a passo da tarefa para os

alunos e como devem se organizar

para executa-la, «—— 3-PROCESSQ —

componente que aponta o material
utilizado para formatagéo.t!a‘
WebQuest.

7-CREDITOS —* ro

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

O professor, mais do que gerenciar as informacdes disponibilizadas na web, deve
buscar atender os objetivos de ensino-aprendizagem propostos na disciplina, sendo
necessario definir a sua estratégia por meio da WebQuest de maneira a inserir os discentes
em um ambiente de aprendizagem que facilite a construgdo do conhecimento historico.

Assim, em vez de aprenderem de maneira isolada, os discentes tém a oportunidade
de colaborar, discutir e refletir coletivamente sobre o material historico, sejam eles textos,
imagens ou outros recursos digitais.

Cabe destacar que o uso desta metodologia amplia a possibilidade de insercdo dos
discentes em um ambiente de aprendizagem colaborativo, mediado pelas TICs,
oportunizando aos docentes de Historia explorar diferentes fontes (textos digitalizados,

materiais educativos, imagens, hemerotecas e etc.) disponiveis na internet.

CONSIDERACOES FINAIS

Considerando as reflexdes apresentadas e alinhando-as aos estudos ja realizados
sobre o tema, percebe-se a possibilidade de dinamizar o ensino didatico-metodoldgico
de Historia. I1sso ocorre quando o aluno, sob a orientacdo do professor, se envolve com a
metodologia educacional WebQuest, aprendendo colaborativamente os contetidos

historicos.



32° SIMPOSIO NACIONAL DE HISTORIA - ANPUH NACIONAL

DEMOCRACIA E DIREITOS HUMANOS: DESAFIOS PARA

UMA HISTORIA PROFISSIONAL

11 a 13 de julho de 2023 online
16 a 21 de Julho de 2023 presencial em S3o Luis - MA

E fundamental ressaltar que o uso de tecnologias digitais e metodologias que
recorrem a recursos digitais, em especial as WebQuests, ndo deve ser visto como uma
solucdo definitiva para os desafios do ensino. Em vez disso, devem ser considerados como
instrumentos eficientes para o aprendizado em Historia. Eles facilitam a busca, selecao,
organizacdo das informacBes da internet e promovem participacdo, interacdo e
colaboracdo entre seus usuarios.

A adocdo de recursos da internet no processo de ensino e aprendizagem pode
estabelecer uma conexao mais proxima com a realidade dos alunos, dadas as extensas
oportunidades que as tecnologias digitais proporcionam a Histdria e ao seu ensino, por
meio da infinidade de recursos, informacGes e fontes disponiveis no ciberespaco,
exigindo reflexdes continuas por parte dos educadores e pesquisadores.

Apesar de a discussdo sobre o uso de recursos pedagdgicos baseados em tecnologias
digitais no ensino de Historia estar em andamento, € essencial ndo simplificar a visao das
TDIC como solugBes méagicas para todos os desafios da disciplina.

Neste contexto, o uso da metodologia WebQuest, abre a possibilidade de uma nova
perspectiva que pode facilitar a pratica pedagdgica dos docente e a socializacdo de
experiéncias quanto ao uso das tecnologias digitais na producdo, difusdo do conhecimento
histdrico e no seu ensino, apontando caminhos que levem a dialogos passiveis de reflexdo
sobre o0 uso de diferentes fontes e linguagens no processo de ensino e aprendizagem em
Historia.

As WebQuests, como destacado, sdo apenas um dos muitos recursos metodoldgicos
a disposicdo dos educadores. A capacidade de integrar metodologias e ferramentas
digitais no ensino de Historia, respeitando ao mesmo tempo a natureza intrinseca da
disciplina, pode ser um diferencial significativo para proporcionar experiéncias de
aprendizado mais ricas e contextualizadas. Além disso, € importante lembrar que, a
medida que novas tecnologias e metodologias surgem, a reflexdo critica e a avaliacao
continua dessas ferramentas sdo essenciais para garantir que elas complementem, e ndo

substituam, a esséncia do ensino e aprendizagem em Historia.

Por fim, compreendo que a discusséo sobre 0 uso de WebQuest’s no ensino de

Histdria pode ser ampliada a medida que novas pesquisas, trabalhos e projetos sobre o
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seu uso forem surgindo, e longe do fetiche sobre as TDICs para solucionar todas as
lacunas no trabalho com a disciplina de Historia, o uso de WebQuest’s poder ser uma
alternativa viavel para ser utilizada didaticamente no ensino de Histdria, resultando em

ganhos de aprendizagem para os discentes.
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