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APRENDENDO HISTORIA ATRAVES DAS HQS: EXPERIENCIAS E CONSIDERAGOES

Natania A. Silva Nogueira

O cinema e as histérias em quadrinhos nasceram na mesma época, influenciadas pela
expansao da industria, notadamente nos Estados Unidos. Séo classificadas como arte
sequencial. As Histérias em Quadrinhos utilizam técnicas cinematograficas de narrativa e,
da mesma forma, os filmes utilizam situagcées e linguagens semelhantes as utilizadas nas
hg’s. Como o cinema, os quadrinhos se tornaram uma arte popular (a nona arte) e
massificada pela industria cultural. Tiveram nitida influéncia no movimento artistico chamado

de POP-Arte, onde muitos artistas contemporaneos a utilizaram em suas obras.'

Historicamente, os quadrinhos sofreram inUmeras perseguigdes, resultado de preconceitos
endossados por educadores que, partindo de uma visdo reducionista e simplista,
condenaram sua leitura por criancas e adolescentes rotularam as hqs como responsaveis
pela violéncia e pela perversdo moral da juventude'. Hoje, sua leitura e producdo auxilia
estudantes a compreenderem temas complexos da Historia, que normalmente estao
afastados da sua experiéncia diaria de vida. Seu uso como recurso didatico, no entanto,
ainda é tema pouco discutido no meio académico. Nosso desafio é apresentar
possibilidades de utilizacdo deste recurso como forma de reforgar o processo de ensino-

aprendizagem, através do incentivo do uso dos quadrinhos na sala de aula.

As hqg’s podem ser utilizadas para estimular a leitura e o interesse dos estudantes pelas
abstragdes, mantendo o vinculo com o objeto formal e abrindo caminho para o
desenvolvimento do raciocinio l6gico e para a criagdo de instrumentos de compreenséo da

realidade social em que vivem.

Um dos grandes desafios dos educadores atualmente é estimular o habito da leitura e da
escrita. Segundo o professor Marcus Venicio Ribeiro “Num pais onde a grande maioria da
populagdo ndo sabe ler ou mal entende o que Ié (logo, ndo sabe também escrever), o
ensino da Historia, e de outras disciplinas, deve, em conseqliiéncia, vir acompanhado de
investimentos permanentes em leitura, redacdo e reflexdo — competéncias que as aulas
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expositivas e o tradicional sistema de perguntas e respostas ndo ajudam a desenvolver
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O estudante deve aprender a ler e aprender a trabalhar as informagdes que adquire através
da leitura. Acreditamos que um excelente instrumento para alcangar este objetivo, seja o
uso das histérias em quadrinhos na sala de aula. Partindo deste principio, estamos
desenvolvendo um projeto que envolve o uso das hg’s, tanto sua leitura quanto sua

elaboracéo pelos estudantes de Ensino Fundamental e, posteriormente, de Ensino Médio.”

As Histérias em Quadrinhos possuem uma linguagem simples e de facil compreensao para
os alunos, que em geral nao oferecem resisténcia a seu uso, uma vez que sao relacionadas
a uma forma de entretenimento e lazer. Segundo Flavio Calazans, os quadrinhos quando
sdo projetados em sala de aula, como recurso para complementar o ensino de determinado
conteudo, prendem mais ateng¢ao dos alunos do que outros recursos, como o video, por
exemplo, porque permitem que ocorra uma leitura simultdnea da pagina, podendo o leitor

captar a agdo em todos os seus tempos."

Desvendar essas “intengdes”, aprendendo a ler nas entrelinhas, € fundamental para uma
boa compreensao e absorgdo das informagdes. E necessario desenvolver as habilidades de
“ler, escrever e pensar”. Esta tem sido uma necessidade urgente nos tempos dificeis em que
vive a educacao brasileira, no que se refere a formacgao tanto de professores quanto de

alunos.

Existe uma grande quantidade de Histérias em Quadrinhos que podem ser utilizadas nas
salas de aula. No Brasil, infelizmente, esse rico material ainda esta distante das escolas
publicas. Sao publicagdes muito bem elaboradas, mas com um custo elevado, como
acontece com a maior parte do material paradidatico. Dai a dificuldade do professor da rede
de escolas publicas de utiliza-los na sala de aula, recorrendo, em alguns casos, a

reproducgao de pequenos fragmentos.
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Os trabalhos publicados, através de artigos ou obras completas, sobre o uso das hq’s nas
escolas ainda estdo em numero reduzido, embora este recurso esteja sendo cada vez mais
utilizado nas salas de aula. Temos conhecimento de iniciativas bem sucedidas de muitos
professores que apostaram no uso deste recurso como reforgo ao processo de ensino

aprendizagem. Falta, entretanto, a divulgagao de idéias e resultados.

O Professor Flavio Calazans € um dos defensores do uso das hg’s como instrumento de
ensino. Em seu livro “Histéria em quadrinhos na escola” ele oferece aos educadores
importantes sugestdes de como trabalhar as hqg’s na sala de aula, partindo de sua
experiéncia e da experiéncia de outros educadores. Calazans afirma “Os limites do emprego
de hq’s na sala de aula sdo os limites da criatividade do professor”” Para ele as hq’s sdo
uma fonte infinita de possibilidades e que podem ser exploradas de todas as formas

possiveis pelos professores. Iremos comentar algumas destas sugestées que o autor cita

em seu livro.

A primeira delas é a criagdo de uma gibiteca na escola. Essa iniciativa ndo é onerosa a
escola e nem ao professor. Os alunos poderao recolher as hq’s na comunidade. A gibiteca
pode ser iniciativa de uma classe ou de toda a escola. Calazans sugere que, na falta de
espaco — um problema comum nas escolas publicas, abarrotadas de alunos -, que seja
realizado um rodizio de hq’s, possibilitando a leitura do acervo pelo maior numero de

estudantes.

Ele também sugere trabalhar o erro. No caso, trabalhar falhas de carater de personagens ou
mesmo erros de falar e ortografia, como é o caso das aventuras do Chico Bento, onde o
professor pode utilizar os erros de ortografia do personagem para ajudar os alunos a
corrigirem seus proprios erros e seus vicios de linguagem. Alias, muitos educadores
defendem que trabalhar o “erro” pode ser o melhor caminho para se ensinar o “correto”. Os

quadrinhos podem ser utilizados na alfabetizagdo de alunos do ensino fundamental. Eles
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podem fazer exercicios onde irdo preencher baldes, completar frases, narrar pequenas
historias, por exemplo. Por ser uma atividade prazerosa a leitura de hq's torna a acao de
estudar estimulante.

Outro exemplo de trabalho com hq’s, agora voltado as primeiras séries do ensino
fundamental, foi o realizado no CAC I1."" A proposta foi planejada para ser implementada
durante o més de maio (infelizmente nao se cita o ano) e tem por objetivos introduzir o aluno
no mundo da leitura e estimula-lo a produzir seu préprio material (sua prépria hq). O
destaque esta nas estratégias propostas aos professores, que vao, passo a passo,
introduzindo as hqg’s na sala de aula. Inicialmente, o professor explica o que é uma histéria
em quadrinhos; em seguida apresentam-nas aos alunos (através de uma leitura individual
de uma tirinha); segue-se a um trabalho de interpretagdo daquilo que foi lido e uma
discussdo sobre a diferengca entre um texto composto por narrativa e um composto por

dialogos.

A esse trabalho seguem atividades de pesquisa sobre as hqg’s, estimulando o interesse dos
alunos pela sua leitura e por conhecer mais um pouco sobre os quadrinhos nacionais. A
linguagem dos quadrinhos também é explorada neste sentido, ao se propor o conhecimento
da fungdo comunicativa dos diferentes tipos de balbes e de sua escrita: onomatopéias,

amorosas, de gritos, chorar, segredos e cangdes.

Essas atividades auxiliam o processo de alfabetizacdo dos alunos, tornando-o mais
prazeroso e interessante. Os alunos s&o motivados a produzirem pequenos textos com os
personagens dos quadrinhos (no caso, citam os personagens de Mauricio de Souza) e a
discutirem a personalidade de um ou mais personagens. O trabalho finaliza com a criagao
de hqg’s pelos alunos. Trata-se de um bom exemplo de criatividade e que pode ser adaptado
a realidade das escolas publicas e particulares, como um grande ganho tanto para

professores quando para alunos.
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Cabe aqui citar também a experiéncia da educadora Cristina de Oliveira Pacheco com o uso
de hg’s no ensino para de deficientes auditivos. Tendo sua base teérica construida sobre a
Viii

teoria de Vygotsky™ sobre a linguagem escrita a autora propde a: ‘utilizacdo de softwares

de histérias em quadrinhos objetiva o desenvolvimento da produgdo escrita e da
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competéncia lingliistica em sujeitos portadores de deficiéncia auditiva’.

A educadora parte da hipétese de que € possivel desenvolver uma forma de “escrita” por
imagens como atividade propulsora para avango ao estagio de desenvolvimento da escrita,
propriamente dita. Ao longo do texto a autora relata sua experiéncia de trabalho com
portadores de deficiéncia auditiva utilizando softwares de produgcdo de histérias em
quadrinhos. No caso, duas meninas (uma de dez anos e outra de oito anos) matriculadas no
ensino regular respectivamente na 32 e na 22 séries, e um rapaz de dezessete anos, que

freqlenta uma classe especial para deficientes auditivos.

Inicialmente, a educadora apresentou aos alunos o software e explorou com eles a s suas
possibilidades de uso, em seguida partiu para a criagdo de quadrinhos-tematicos,*a criagao
de hq’s por parte dos alunos, ocorreu espontaneamente para alguns, embora para outros
tenha sido necessaria a intervengdo do orientador (ou facilitador, termo usado pela
educadora), que discutia com ele sobre personagens, tema e enredo. A partir dessas
intervengdes o trabalho foi fluindo aos poucos e os alunos foram dando seqiiéncia ao
trabalho. Para a educadora, a utilizagdo das hq’s funciona como instrumento da linguagem
escrita, pois estimula e viabiliza a passagem para formas mais complexas de expressao. A
etapa seguinte é a criagdo de “cooperativas com amigos virtuais", através de trocas de
mensagens com alunos provenientes de algumas escolas em Portugal. Para esses alunos
esta tem sido uma oportunidade de integracdo social, uma vez que permite que se

expressem através do desenvolvimento da escrita.

No estudo da histéria, os quadrinhos podem ser ndo apenas utilizados como referéncias,

mas também como instrumento para a construgdo do conhecimento. Sua leitura envolve e
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desenvolve uma série de competéncias e habilidades, importantes para o desenvolvimento
intelectual dos estudantes. Em “Como usar as Histérias em Quadrinhos na sala de aula™,
sdo sugeridos aos professores de histéria alguns procedimentos para sua leitura: a) reunir
informagdes sobre o(s) autor(es); b) analisar o contexto histérico em que foi produzida; c)
identificar valores e ideologias expressas pelo(s) autor(es) na obra; d) identificar o publico-

alvo ao qual se destina a hq; e) sua finalidade _ se informativa, educacional, educativa,

didatica, politica.

Alguns cuidados devem ser tomados com o uso das Histérias em Quadrinhos. O primeiro
deles é ter em mente que uma histéria em quadrinhos é uma obra de ficcdo que retrata as
idéias do autor e o contexto do periodo no qual foi produzida. Portanto, ela pode conter, por

vezes, lacunas uma vez que ndo possuem compromisso explicito em retratar a realidade.

O fato de uma hq ser ambientada em um tempo passado ndo sugere que seu conteudo seja
integralmente fiel ao contexto histérico. Um exemplo pode ser a obra de Frank Miller, os
300 de Esparta. E uma hq belissima, inspirada em um fato histérico real, mas que é dotada
também de elementos ficticios e romanceados. Ela pode ser utilizado como referéncia em
uma aula de histéria? Certamente. Mas cabe ao professor orientar a leitura e possibilitar aos
alunos recolher do texto informagdes que podem ser fonte de aprendizado, aprendendo a
separar ficgdo de fato histérico. E um exercicio que ajuda a desenvolver o raciocinio e a

capacidade de analise do estudante.

Douglas Pescadinha Jr. abordou a questdo do uso de historias em quadrinhos no ensino de
histéria na sua monografia de bacharelado, onde analisou o uso de Asterix como fonte
histérica e como material didatico. Ele questiona o fato de ser ou n&o historicamente correto
usa-lo em sala de aula. Segundo Pescadinhas, a resposta € ndo. Asterix representaria muito
mais os anseios de uma Europa — Franga — contemporanea do que a realidade histdrica da

antiguidade romana. Ele aponta muitas razdes para isso. Dentre elas podemos citar o
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anacronismo histérico, a despreocupagdao com a localizagdo de detalhes geograficos
apresentados no texto; referéncias a fatos histéricos contemporadneos, mesmo que
implicitamente, etc. “Asterix ndo é um trabalho de Histéria, mas um trabalho de humor e,
portanto, ndo tem maiores preocupagbes com a veracidade dos fatos, personagens e
episddios que compbem as historietas. Os autores Goscinny e Uderzo, ndo se propéem a
criar uma narrativa histoérica verdadeira, mas um conto, um desenho, enfim uma histoéria em
quadrinhos verossimil, ou seja, que guarde semelhangas com a verdade, ndo sendo ela
prépria, uma verdade™"

No entanto, esses fatos em si ndo desmerecem o valor da obra, que representa uma
excelente referéncia para se estudar questdes referentes a sociedade européia
contemporanea, com destaque para o imperialismo norte-americano (representado por
Roma) e suas consequéncias sobre a Europa e a Franga (representadas pela aldeia
gaulesa que resiste a dominagao). Por outro lado, Asterix € uma obra rica para ser
explorada pelos professores de lingua portuguesa, que podem destacar as palavras em

latim, base do nosso idioma.

Nossa prépria experiéncia com hq’s em sala de aula demonstrou que este recurso pode
auxiliar os estudantes a organizarem melhor suas idéias, a desenvolverem o raciocinio e
fazer comparagbes entre passado e presente, compreendendo de forma mais clara
conceitos como o de anacronismo, por exemplo. Trabalhamos com a confecgdo de
quadrinhos com alunos de escolas publicas de baixa renda e de classe média. Os
resultados tém sido satisfatorios. Os trabalho produzidos _ sempre em duplas _ ajudam os
estudantes a colocarem em pratica os conhecimentos apreendidos em sala de aula. O
proximo passo € a criacdo de uma gibiteca, pelos proprios alunos, e a divulgagao dos
trabalhos na escola, numa pequena exposicado para pais e professores, no término do ano

letivo.
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As formas do emprego dos quadrinhos como instrumento didatico dependem do tipo de
estratégia que sera utilizada pelo educador. Em histéria pode-se optar pelo uso dos
quadrinhos como fonte de pesquisa e mesmo como meio de se incentivar a pesquisa € 0
raciocinio dos estudantes; pode-se incentivar a criatividade e a imaginagdo dos alunos
desafiando-os a criarem suas proprias hq's, adaptadas a contextos histéricos diversos;
podemos, também, utiliza-las como forma de introduzir questdes em avaliagdes ou mesmo

para ilustrar temas diversos, que vao das cruzadas ao imperialismo.

Como qualquer outro material didatico as Histérias em Quadrinhos devem ser utilizadas com
responsabilidade. Mesmo as histérias em quadrinhos para uso didatico podem apresentar
equivocos que devem ser identificados e administrados pelo professor. Seu uso em sala de
aula deve ser devidamente planejado e adaptado a realidade social e econbémica dos
estudantes. Toda leitura deve ser acompanhada de questionamento. O papel do professor é
fundamental para isso. O livro ndo €, em si s6, elemento fundamental para a aprendizagem.

O professor é quem faz a diferenga neste processo
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