Por um conhecimento livre: o papel das tecnologias digitais na defesa da

democratizagdo das informagoes

ARACELE LIMA TORRES"

O nascimento das tecnologias digitais, filhas do século XX, tem contribuido para
inimeras transformacBes no campo da producédo do conhecimento. Tedricos de diversas
areas se debrucam sobre este acontecimento no intuito de compreender o carater destas
transformacgdes. Um campo de estudos tem se desenhado em torno das questdes que
envolvem o tema. Filésofos, comunicélogos, socidlogos, antropdlogos e historiadores,
entre outros, dedicam-se a analisar o fendbmeno tecno-social em curso.

Diversos estudiosos tém apontado para o carater revolucionario das tecnologias digitais,
caracterizando seu surgimento como um marco histérico que vem reorganizando varios
aspectos da contemporaneidade. O fildsofo Pierre Lévy e o socidlogo Manuel Castells,
por exemplo, fazem importantes consideracdes sobre o tema, observacGes emblematicas
da percepcdo das mudangas em curso. Lévy defende em seu livro, “As tecnologias da
inteligéncia”, que estamos vivendo um momento de transi¢do, onde as tecnologias

digitais estdo ajudando a dissolver velhas ordens e a criar novas:

Uma coisa é certa: vivemos hoje em uma dessas épocas limitrofes na qual
toda a antiga ordem das representacdes e dos saberes oscila para dar lugar a
imaginarios, modos de conhecimento e estilos de regulacdo social ainda
pouco estabilizados. Vivemos um destes raros momentos em que, a partir de
uma nova configuracdo técnica, quer dizer, de uma nova relagdo com o
cosmos, um novo estilo de humanidade é inventado (1993:17).

Manuel Castells, por sua vez, caracteriza 0 nosso tempo como sendo um tempo de
transicdo, como marcado por uma revolucdo de base tecnoldgica que esta contribuindo

para alterar nossa “cultura material”:

..no final do século XX estamos vivendo um desses raros intervalos na
histéria. Um intervalo cuja caracteristica é a transformacdo de nossa
“cultura material” pelos mecanismos de um novo paradigma tecnoldgico
gue se organiza em torno da tecnologia da informacao (1999:49).

* Mestranda em Historia Social pela Universidade de Sao Paulo.
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Estas duas observacdes nos informam sobre como a nova configuracdo técnica,
constituida pela invengdo das telecomunicacdes e das midias digitais, possibilitou o
enredamento dos homens, de uma forma inédita, em torno de um espaco
comunicacional novo, denominado por Pierre Lévy como ciberespaco. Na concepcéo de
Lévy, o ciberespaco pode ser entendido como o espaco constituido através da
interconexdo mundial dos computadores, sendo composto pela juncéo da infra-estrutura
que permite a interconexdo e a troca de informacgdes (computadores, celulares e cabos
de fibra ética, por exemplo), por todas as informagGes que trafegam na rede, e pelos
usuarios, responsaveis por essa dinamica de trafego (uploads e downloads) que constitui
a internet (1999:17).

Estas observacbes também nos informam sobre como o uso deste espaco novo
contribuiu para o surgimento do que alguns consideram como sendo a nossa nova forma
de cultura, a cibercultura. Pierre Lévy, por exemplo, defende que ndo podemos
confundi-la com uma “subcultura particular, a cultura de uma ou algumas “tribos”, para
ele, entramos hoje na cibercultura como penetramos na cultura alfabética ha alguns
séculos” (2004:11). A cibercultura, no entanto, ndo se refere apenas a essa nova forma
de cultura, mas também ao campo de estudos que tem se constituido tendo como ponto
de partida o desejo de compreensdo das implicacBes das tecnologias digitais na nossa
vida.

O ciberespaco, que tem ajudado a moldar a vida contemporénea e tem sido por ela
também moldado, acabou se tornando um lugar de acontecimento da historia. E isso
porque funciona como um lugar onde pessoas se encontram, trocam informacdes,
aprendem juntas, se apaixonam, fazem politica, arte... Nele, individuos de diferentes
regides, diferentes culturas, de diferentes experiéncias sociais, produzem suas
memorias, imprimem suas marcas, constroem novas praticas sociais, inventam o seu
cotidiano. Ele é, como explica Gustavo Lins Ribeiro, “um novo dominio de contestagao
politica e ambiéncia cultural” (2000:173), ja que se caracteriza tanto como espago de
vivéncia quanto como ferramenta de transformagéo social.

Desde os seus nascimentos, 0 computador e a internet, foram vistos por muitos usuarios
como tecnologias capazes de libertar o homem e de contribuir significativamente para a
democratizagdo da informacgdo. N&o por acaso o computador eletrénico, nascido na
década de 1940 como parte de projetos militares, foi reapropriado pela juventude
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californiana nos anos 70 no intuito de colocar essa maquina a disposicdo e ao alcance de
todos. A origem da informatica esta ligada a projetos militares e seu uso inicial foi
restrito a eles. Os primeiros computadores desenvolvidos eram grandes maquinas de
calcular operadas por cientistas, dentro de salas isoladas e refrigeradas. A informatica no
seu inicio servia apenas para realizacdo de calculos cientificos, calculos estatisticos de
Estados e grandes empresas etc. (LEVY, 1999:3).

Dessa forma, o grupo que formou o projeto Resource One buscou popularizar o uso do
computador e 0 acesso as informacdes. Este projeto foi um tipo de comunidade
informatica instalada em um bairro de artistas da periferia de S&o Francisco, na
Califérnia (EUA), e organizada em torno de um computador IBM XDS-940, que tinha a
funcdo de coletar dados Gteis as atividades comunitarias da regido. O objetivo era criar
uma base de dados sobre a comunidade que fosse acessivel a todos
(BRETON,1991:242). A ideia era a de utilizar o computador para potencializar a troca
de informacbes da uma comunidade e contribuir para o0 seu processo de
autoconhecimento.

A juventude californiana se apropriou entdo daquela nova tecnologia e atribuiu a ela um
uso libertario e anarquico. Se no inicio a informatica nasce ligada a ciéncia cibernética,
ciéncia do controle da informacao, a partir da década de 70 a ideia é que 0 acesso as
novas tecnologias ndo fosse restrito aos grandes informatas, que o acesso a informagéo
ndo fosse privilégio de poucos, mas que qualquer um, sem necessariamente possuir
especializacdo técnica, pudesse usa-las. Computers for the people (computadores para o
povo) esse foi o lema da microinformatica que representava bem essa ideia de acesso
irrestrito (LEVY,1999:125). Através dos projetos desenvolvidos pelos jovens
californianos, pela nocéo do uso do poder do computador em prol das pessoas, cada vez
mais essas maquinas iam ganhando o status de tecnologias da inteligéncia e tecnologias
da liberdade.

Um segundo projeto desenvolvido por jovens californianos foi o Community Memory
(Memoria Comunitaria), criado em 1973. O objetivo dele era o de criar uma rede de
informacdes, uma espécie de boletim eletrdnico, que ndo possuisse um controle central,
onde cada um pudesse introduzir informacdes ou lé-las da forma como Ihe conviesse.
Para isso, eles usavam uma rede de terminais espalhados por toda a regido. Esse projeto

representava a construcdo de uma midia alternativa que pudesse ser usada pela
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comunidade na producédo de informacdes relacionadas as suas necessidades e interesses.
Além de ser também uma forma de critica “ao uso dominante das midias eletronicas

que provocavam passividade dos usuarios” (Ibidem: 243). Foi “uma tentativa de usar o

poder do computador a servi¢o da comunidade”.

Um texto feito em 1972 pelo grupo que operava a Community Memory informava as

intencdes e as possibilidades do projeto:

Nossa intencdo é introduzir a Community Memory em bairros e comunidades
desta regido, e torna-la acessivel para que possam viver com ela, brincar
com ela, e formar o seu crescimento e desenvolvimento. A idéia é trabalhar
com um processo por meio de ferramentas tecnolégicas, como computadores,
que sdo utilizados pelas prdprias pessoas para moldar suas préprias vidas e
as comunidades de uma maneira sadia e libertadora. Neste caso, o
computador permite a criacdo de um banco de memoria comum, acessivel a
qualquer pessoa da comunidade. Com isso, podemos trabalhar fornecendo a
informacao, os servicos, as habilidades, a educacdo e o apoio econdmico que
a nossa comunidade necessita. Temos uma ferramenta poderosa - um génio -
a nossa disposicao, a questao é saber se podemos integra-lo em nossas vidas,
manté-lo e usa-lo para melhorar nossa prépria vida e a nossa capacidade de
sobrevivéncia.?

O ciberespaco deve ser percebido, assim defende Pierre Lévy, ndo somente como uma
infra-estrutura, mas como também como um movimento social, por ter se desenvolvido
também a partir de um trabalho coletivo, em prol do direito dos individuos de acesso as
informacdes. N&o se pode tratar de ciberespagco como mera infra-estrutura técnica, pois
estariamos correndo o risco de ndo reconhecer o que de social ele tem no seu

desenvolvimento:

Ao assimilar o ciberespaco a uma infra-estrutura, recobre-se um movimento
social com um programa industrial. Movimento social, de fato, ja que o
crescimento da comunicacgéo digital interativa ndo foi decidido por nenhuma
multinacional, nenhum governo. E verdade que o Estado americano
desempenhou um papel importante de suporte, mas de forma alguma foi o
motor do movimento de jovens cidaddos diplomados, espontaneo e
internacional que explodiu no final dos anos 80. Ao lado de fundos publicos e
de servicos pagos oferecidos por empresas privadas, a extensdo do
ciberespaco repousa em grande parte sobre o trabalho benévolo de milhares
de pessoas pertencentes a centenas de instituicdes diferentes e de dezenas de
paises, sobre uma base de funcionamento cooperativo. (ibidem: 194)

1 Disponivel em: From Community Memory!!! http://www.well.com/~szpak/cm/cmflyer.html Acesso:
26/02/11.

2 ldem.
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E importante ressaltar que este movimento em defesa da democratizacio das
informacdes tem como seu grupo lider uma juventude metropolitana escolarizada.
Apesar de hoje em dia, computador e internet estarem cada vez mais ao alcance das
camadas populares da sociedade, isso nédo se deu ainda de forma universal; o uso dessas
ferramentas tecnoldgicas sempre foi bem restrito a uma classe escolarizada e urbana,
sempre esbarrou nos limites de renda e de educacao.

Depois do surgimento destas novas tecnologias cria-se um abismo entre 0S que estdo
incluidos digitalmente, 0s que tem acesso aos equipamentos e sabem usa-lo; e os excluidos
digitais, 0s que ndo tem acesso a esse tipo de tecnologia, ou ainda se tem ndo sabem como
usé-la. Ainda hoje a grande maioria das pessoas que integram a rede e que nela praticam
algum tipo de ciberativismo, seja em relacdo a questdes ambientais ou a questdes de
liberdade e neutralidade da Internet, por exemplo, sdo jovens escolarizados e citadinos. A
criacdo e o desenvolvimento das novas tecnologias da comunicacdo funcionaram “ora
consolidando velhas exclusdes ora produzindo novas” (RIBEIRO, 2000:184).

No campo da producédo do conhecimento, o advento das tecnologias digitais contribuiu
para a constituicdo de novas formas de se relacionar com as informagdes. Qualquer
individuo conectado se tornou um produtor de contetdo em potencial, qualquer um de
qualquer lugar pbde ser capaz de produzir informacdo a qualquer momento e torna-la
publica. Isso configura uma alternativa ao esquema classico de producdo e consumo das
obras, onde um autor assina uma obra que o publico vai ler, interpretar, experimentar,
consumir; onde emissor (autor) e receptor (publico) mantém nitidas diferencas,
possuem funcdes proprias e distintas. No ambiente da cibercultura, novas formas de
producéo e consumo dessas obras se fazem presentes, por vezes, ignora-se as distingdes
entre quem produz a obra e quem a consome. Consumidores tornam-se, ndo raras vezes,
também produtores da obra (LEVY, 1998:107)

O nascimento destas tecnologias e as possibilidades de construcdo e distribuicdo das
informacdes geradas por elas contribuiram, também, para um maior questionamento dos
direitos de uso/consumo e distribuicdo do conhecimento. O terreno da internet por
facilitar a construcdo das obras abertas, obras que podem ser produzidas a partir das

intervencdes de qualquer individuo e por facilitar bricolagens, remixes e samplings®,ou

3 Os conceitos de remix e sampling surgiram para denominar combinacfes e/ou recombinacdes feitas
com obras musicais, entretanto, ao longo do tempo eles se estenderam a outros tipos de producées
artisticas/culturais.
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seja, a criacdo coletiva e colaborativa, contribui para um questionamento do papel da
figura do autor como uma autoridade, seja 0 autor de uma obra escrita como um livro,
por exemplo, seja 0 autor de uma madsica ou um filme.

Esses questionamentos parecem representar tanto a procura pela libertacdo da
informacdo, pela sua democratizacdo, quanto o combate ao sistema de propriedade
intelectual representado na ideia do direito autoral. Com o aparecimento das tecnologias
digitais, (re)aparecem debates a respeito da democratizacdo do acesso ao conhecimento,
do papel da técnica na luta pela garantia do acesso de todos as informac@es e ao saber.
Diante disto, o conhecimento se tornou novamente uma pauta politica importante,
discute-se se ele deve ser privado ou publico, se ele deve ser vendido ou ndo, discute-se
a quem ele de fato pertence ou deve pertencer (BURKE, 2003:11).

Um dos grupos que se inserem nestes debates é o que esta a frente do Projeto GNU,
idealizado nos anos 80 por um pesquisador do Laboratorio de Inteligéncia Artificial do
MIT, Massachusets Institute of Technology, Richard Stallman, com o objetivo de
fornecer gratuitamente um sistema de software completo para todos que pudessem
utiliza-lo4. O projeto nasceu da insatisfagdo com a mudanca ocorrida na década de 80
na forma como os softwares eram produzidos e distribuidos. Até meados dos anos 70, 0s
softwares ndo eram proprietarios, ou seja, ndo possuiam um copyright que restringisse o
acesso ao seu codigo-fonte5 e a seus usos. Eles eram copiados e compartilhados
livremente entre os programadores.

Quando as empresas de softwares decidem restringir o0 acesso ao cddigo-fonte de seus
programas, através do uso do copyright, impedindo que eles pudessem ser acessados,
modificados e compartilhados; e também resolvem comercializa-los ao invés de
distribui-los, a reagdo de Richard Stallman e de muitos outros companheiros seus, foi a
de defender que esse conhecimento produzido em forma de softwares continuasse
acessivel a todos. Dessa forma, Stallman inicia um projeto de recriacdo de softwares

957

livres®, amparado na ideia de que “a informatica é uma questio de liberdade’, ela esta

4 O Manifesto GNU. Disponivel em: <http://www.gnu.org/gnu/manifesto.pt-br.html>. Acesso: 11/01/11.

5 Cadigo-fonte € um conjunto de instrugBes, palavras ou simbolos, escrito em uma linguagem de
programacéo para formar um software.

6 A ideia do software livre ndo estd relacionada a preco, mas a um software que te permita acessar,
estudar, modificar e redistribuir o seu codigo-fonte. Embora muitos softwares livres sejam gratis, a
condicéo para que um software seja considerado livre ndo esta atrelada a essa caracteristica. Segundo
a Free Software Foundation, fundacdo responsavel pelo Projeto GNU, "Software livre" se refere a
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diretamente ligada a uma liberdade social, a liberdade de acessar e compartilhar
conhecimentos.

Segundo Stallman, até o final da década de 70 ainda era possivel aos programadores ter
acesso ao codigo-fonte dos softwares e poder fazer modificagdes que atendessem as
suas necessidades. Isso era uma pratica comum no MIT. O que para ele configurou-se
como a gota d'agua para que tomasse a atitude de criar um projeto de software livre, foi
um episédio ocorrido no MIT com a maquina da Xerox. Os usuarios da maquina
precisavam fazer modificagdes no software da maquina, mas ndo tiveram acesso ao seu
cadigo:

O laboratorio de Inteligéncia Artificial do MIT (laboratério de Al) recebeu
uma impressora grafica como presente da Xerox por volta de 1977.
Funcionava com software livre ao qual no6s adicionamos muitas
funcionalidades convenientes. Por exemplo, o software notificava um usuario
imediatamente ao término de uma impressdo. Sempre que a impressora tinha
algum problema, tal como papel preso ou falta de papel, o software
imediatamente notificava todos os usuérios que tinham impressfes na fila.
Estas funcionalidades facilitavam a operagéo tranguila.

Mais tarde a Xerox deu ao laboratério de Al uma impressora mais nova,
mais rapida, uma das primeiras impressoras a laser. Ela era controlada por
um software proprietario que rodava em um computador dedicado separado,
sendo assim nds ndo poderiamos acrescentar qualquer das nossas
funcionalidades favoritas. NO6s poderiamos organizar as coisas de modo a
enviar uma notificacdo quando a tarefa de impresséo fosse enviada ao
computador dedicado, mas ndo quando a impressdo realmente fosse feita (e
0 atraso era normalmente consideravel). Nao havia modo de saber quando a
impressao era realmente concluida; vocé poderia somente chutar. E ninguém
era informado quando havia um papel enroscado, de modo que a impressora
freqlientemente ficava por uma hora parada.

Os programadores de sistema do laboratério de Al eram capazes de corrigir
estes problemas, provavelmente t8o capazes quanto os autores originais do
programa. A Xerox ndo estava interessada em corrigi-los no entanto, e
preferiu nos impedir, de modo que nés fomos forcados a aceitar os
problemas. Eles nunca foram corrigidos®

liberdade dos usudrios executarem, copiarem, distribuirem, estudarem, modificarem e aperfeicoarem
o0 software. Mais precisamente, ele se refere a quatro tipos de liberdade, para os usuarios do software:
A liberdade de executar o programa, para qualquer propésito (liberdade no. 0) A liberdade de estudar
como o programa funciona, e adapta-lo para as suas necessidades (liberdade no. 1). Acesso ao
coédigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade. A liberdade de redistribuir cépias de modo que
vocé possa ajudar ao seu proximo (liberdade no. 2). A liberdade de aperfeicoar o programa, e liberar
0s seus aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se beneficie (liberdade no. 3). Acesso ao
cédigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade. Um programa é software livre se os usuarios tem
todas essas liberdades. In: O que é um Software Livre. Disponivel em:
<http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-br.html> Acesso: 11/01/11.

7 Filosofia do Projeto GNU. Disponivel em:<http://www.gnu.org/philosophy/philosophy.pt-br.htmi>.
Acesso: 27/01/11.

8 Porque o Software deveria ser livre. Disponivel em: <http://www.gnu.org/philosophy/shouldbefree.pt-
br.html>. Acesso: 28/01/11.
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A intervencdo de Stallman, portanto, ao iniciar o projeto tecno-politico de recriagdo do
software livre foi a de criar um sistema operacional® que pudesse ser compartilhado e ao
qual todos pudessem ter acesso ao codigo-fonte. Este acesso, entendido como um
direito, garantiria aos usudrios a possibilidade de realizar modifica¢cdes no programa que
atendessem as suas necessidades:

Em 1984, era impossivel usar um computador moderno sem a instalagdo de
um sistema operacional proprietario, o qual vocé deveria obter sob uma
licenga restritiva. Ninguém tinha permissdo para compartilhar software
livremente com outros usuarios de computador, e dificilmente alguém poderia
mudar o software para que satisfizesse as suas necessidades. Os donos dos
softwares levantaram muralhas para nos dividir.*°

A partir dessa ideia surge 0 GNU, um sistema operacional inteiramente livre baseado no
ja existente sistema operacional UNIX. Segundo Stallman, o primeiro objetivo do
projeto GNU era desenvolver um sistema compativel com o UNIX mas que fosse 100%
software livre, que pudesse ser redistribuido totalmente e que qualquer parte dele
pudesse ser modificada pelo seu usuario. O nome dado ao sistema se originou da frase
GNU's Not Unix (GNU Nao é Unix), uma forma de reconhecer a importancia do UNIX
para a criacdo do GNU, mas ao mesmo tempo de marcar a diferenca entre eles.™

No Manifesto GNU de 1985, Stallman, justificava a criagio do GNU através do

principio politico que informa sua necessidade de compartilhar as informacdes:

Eu acredito que a regra de ouro exige que, se eu gosto de um programa, eu
devo compartilha-lo (sic) com outras pessoas que gostam dele. Vendedores de
Software querem dividir os usuarios e conquista-los, fazendo com que cada
usuario concorde em ndo compartilnar com os outros. Eu me recuso a
quebrar a solidariedade com os outros usuarios deste modo. Eu ndo posso,
com a consciéncia limpa, assinar um termo de compromisso de né&o-
divulgac&o de informagdes ou um contrato de licensa (sic) de software.'?

As palavras ditas acima por Richard Stallman representam bem o conflito de interesses

no qual esta envolvido esta técnica. A medida em que a informatica se desenvolve o

9 Sistema operacional é um programa ou um conjunto de programas que controla os recursos de um
computador e sdo responsaveis pela interface entre a maquina e o usuario.

10 15 anos de  Software  Livre. Por  Richard  Stallman. Disponivel  em:
<http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/tI000002.pdf>. Acesso: 11/01/11.

11 Idem.

12 O Manifesto GNU. Disponivel em :<http://www.gnu.org/gnu/manifesto.pt-br.html>. Acesso: 11/01/11.
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lucro que se pode obter com ela aumenta. Com o desenvolvimento da informaética, a
producdo e venda da informacdo se constituiu numa fonte de lucro inegavel para muitas
economias mais desenvolvidas (Ibidem:136). O seu surgimento, neste sentido, acabou
contribuindo para o acirramento da tenséo entre o capital e o social, entre os defensores
da técnica como ferramenta de transformacéo social e os seus defensores como fonte de
lucro.

Desse modo, € possivel afirmar que a invencdo destas tecnologias digitais, assim como
o fez a invengdo da imprensa, contribuiu para o aumento do lucro potencial da
informacdo. Com o0 advento das tecnologias digitais e o consequente aumento na
reprodutibilidade das informacGes, o comércio do conhecimento passou a ser visto mais
ainda como um bom nego6cio. O lucro potencial sobre a comercializacdo das
informagdes aumenta e, paralelo a isso, aumenta também a necessidade de resguardar os
direitos de uso e distribuicdo sobre essas informacOes, caracterizadas nesse sentido
como uma propriedade. A informacdo nesse contexto se torna mais do que antes uma
fonte valiosa de riqueza que deve ter o monopdlio sobre sua distribuicdo preservado a
qualquer custo, dai a necessidade de se transformar um software, antes livre, em
proprietario.

Esta preservacdo do monopolio sobre o uso e a distribuicdo das informacgbes se choca
brutalmente com a defesa de um conhecimento livre e acessivel a todos, feita pelos que
acreditam no potencial libertador das tecnologias digitais, como o Projeto GNU. Isto
porque, uma obra qualquer que possua seu uso e reproducdo restritos pelo copyright,
cria obstaculos ao acesso de todos a informacdo, reduzindo os direitos do publico em
proveito dos direitos de quem detém esse copyright. Cria obstaculos também ao
desenvolvimento da inteligéncia coletiva, que, segundo Pierre Lévy (1998:28-29), tem
como condicéo elementar para florescer, a capacidade dos individuos compartilharem os
conhecimentos e poder aponta-los uns para os outros. As tecnologias digitais, portanto,
ao facilitarem a reprodutibilidade das informag6es funcionariam como catalisadoras
desta inteligéncia.

Essa situacdo nos indica a tensdo existente entre os interesses do capital, representados
pela figura restritiva do copyright, e os interesses do social, representados pela defesa
do acesso irrestrito ao conhecimento. Mas, esse conflito ndo é obra do nosso tempo, ndo
é produto da era digital. No entanto, é possivel defender que as tecnologias digitais
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contribuiram para exacerba-lo ainda mais. O surgimento delas pode ser ligado ao
ressurgimento do antigo debate sobre o acesso de todos a informacédo, que pode ser
encontrado ja na Idade Média.

A defesa do acesso a informacdo e do seu carater social realizada hoje no contexto da
cibercultura, por mais que possa parecer nova, ndo o €. Ndo somos 0s primeiros a nos
ocupar com essas questdes. O conhecimento é para a contemporaneidade um pauta
politica importante, mas como bem lembra o historiador Peter Burke, “ndo devemos nos
precipitar supondo que nossa época ¢ a primeira a levar a sério essas questdes”
(2003:11). Nao devemos pensar, por exemplo, que o0 debate a respeito da
comercializacdo do conhecimento nunca tenha sido feito ou que antes as pessoas nao se
preocupassem com essas questdes. Ndo podemos pensar que nossa época € a primeira a

discutir este tema:

A idéia de comercializar o conhecimento, por exemplo, é pelo menos tao
antiga como a critica de Platdo aos sofistas por essa pratica. A idéia do
conhecimento como propriedade (possessio) foi formulada por Cicero. Na
Roma antiga, o termo plagiarius, que originalmente designava alguém que
roubava um escravo, foi aplicado ao poeta Marcial ao roubo literario; o
termo compilatio também se referia ao plagio, visto como um esbulho do
autor original. Na ldade Média, “compilar” se tornou respeitavel, sugerindo
que o sentido da propriedade intelectual se tornava menos agudo, mas no
século X1l o argumento legal tradicional de que o conhecimento era “um
dom de Deus que ndo pode ser vendido” (Scientia donun Dei est, unde vendi
non potest) era desafiado pelo novo principio segundo o qual os professores
deviam ser pagos por seu trabalho. No século XIV, o poeta Petrarca, em seu
livro Dos remédios da fortuna, denunciava as pessoas que viam os livros
como mercadorias (quasi mercium) (Ibidem: 137)

No entanto, as questdes e as praticas que informam o debate feito na
contemporaneidade se distinguem, obviamente, das do passado. E é dever do
historiador buscar identificar 0 que marca essa diferenca, assim como também o que
pode haver de semelhante entre estas questbes que se apresentam agora e o0s debates
surgidos no passado. O estudo das implicacdes das tecnologias digitais na vida
contemporanea é cheio de possibilidades e um caminho que ainda estd sendo feito,
pouco percorrido por historiadores, porém fértil. Uma histéria como essa pode ser
entendida como fruto de uma demanda social, de uma “impaciéncia social”, como diz
Jean-Pierre Rioux. Mas ela representa também um movimento de busca pela nossa

identidade, pelo que constitui os homens de nosso tempo, ou, ainda, como explica
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Rioux, “¢ antes de um vivo desejo de identidade que nasce essa ambi¢ao de uma
histéria atenta ao presente, cuja originalidade serd ser escrita sob o olhar dos atores”

(1999:43).
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