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RESUMO:

Este trabalho apresenta os resultados parciais de uma pesquisa que estd sendo desenvolvida no
municipio de Uberlandia desde o inicio de 2010 com financiamento da FAPEMIG, com o
objetivo principal de compreender a relacdo entre os artefatos da cultura contemporanea, a
pratica docente no ensino de Histdria e a formacdo histérica dos jovens, trabalhando com
alunos de 7° anos de 4 escolas de perfis distintos, sendo essas uma municipal, duas estaduais,
e uma particular. Detive-me na andlise de uma tematica especifica, que faz parte deste projeto
como um todo, que € a relagdao dos jovens estudantes com os artefatos culturais digitais, mais
especificamente, com sites da internet. Para isso apresento o perfil de consumo destes
artefatos por parte dos estudantes participantes da pesquisa, que evidencia que a grande
maioria possui pelo menos um computador em casa, a partir do qual acessa a Internet. Quando
questionados sobre para que se conectam a Internet, a maioria afirmou ter, como intencao
principal, se comunicar com 0s amigos através de redes sociais, além de acessar videos de
entretenimento através do Youtube. Quanto ao uso da Internet para pesquisa escolar, os

jovens afirmam ser esta a sua fonte preferida de consulta.
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INTRODUCAO

...este novo século parece indicar um crescimento do
papel das novas midias na formagdo educacional dos
cidaddos, ocupando espagos cada vez maiores dentro e

fora da escola... (CERRI, 2002)

Pensar o ensino de Histéria como monolitico é ignorar que ele se caracteriza como uma
disciplina com multiplas fungdes sociais, que se transformam e se adaptam as mudangas
sociais e culturais que a acdo humana, ao longo dos anos, proporciona. Como afirma Cerri
(CERRI, 2002, p.196) “(...) pensar historicamente no ensino de Histéria € dedicar-se ao
estudo das formas e dos processos pelos quais s@o constantemente feitas e refeitas as
multiplas consciéncias da Histéria ao longo do tempo”. Conforme este pesquisador do ensino
de Histéria, um dos objetivos desta disciplina escolar, na atualidade, é a construcao do senso
critico dos cidaddos, contribuindo para que eles se tornem capazes de significar
historicamente suas experiéncias, formar opinides € pensar no seu agir com autonomia e

responsabilidade social.

Os meios de comunicagdo contemporaneos como televisdo, internet, jornais impressos €
eletronicos transmitem informagdes atualizadas sobre diferentes espacos e grupos sociais, de
forma répida e globalizada; fato que pode fazer com que a informacao fique fragmentada no
momento em que ndo € feita uma contextualizacdo desta. Se o espectador ndo possuir um
conhecimento histérico minimo sobre o fato noticiado ele ficard preso a opinido de quem
formulou a noticia, e ndo conseguird se posicionar livre e criticamente sobre o assunto. Assim,
ainda pensando na pluralidade de fungdes que a disciplina de Histéria carrega consigo, os
professores dessa, além de transmitir os conteudos predeterminados pelo curriculo, precisam
relaciond-los as experi€ncias socioculturais vivenciadas por seus alunos, para que eles se

reconhecam como agentes da histdria; ou seja, para contribuir com os estudantes, no sentido



deles se tornarem capazes de relacionar o passado com o presente, os conhecimentos
adquiridos fora e dentro da escola, e, como consequéncia disso, de pensar no seu agir para a
constru¢do de um futuro condizente com as necessidades e interesses da coletividade em que
eles se inserem. Cerri trabalha com a relacdo intrinseca entre o ensino de Histéria e as
experiéncias além da sala de aula, ao afirmar:
E importante compreender a Histéria que se aprende fora da relagdo pedagdgica
escolar, porque ela é apenas um dos momentos do aprendizado da Historia por
parte dos alunos: muitos dos seus conhecimentos sobre o tempo, sobre identidade,

sobre o passado, sdo aprendidos antes, fora e concomitantemente ao ensino formal.

(CERRI, 2002, p. 196)

Com a evolucdo tecnoldgica, os professores t€m a seu dispor meios de ministrar aulas mais
interativas, para tentar prender a atengcdo dos alunos no conteido e os atrair ao estudo através
do uso de datashow, som. Com o uso destas ferramentas, o professor pode apresentar aos seus
alunos multiplas fontes histéricas (documentdrios, fotos, musicas, entre outras). Entretanto,
esse incorporar das novas tecnologias nas aulas nao significa que essas se tornem melhores
que as tradicionais como o livro didatico e o quadro negro, pois tanto uma como a outra
podem se restringir a mera transmissdo de conteidos desconectados das experiéncias dos
alunos, apresentados como verdades inquestiondveis, ou trabalhar os conhecimentos
histéricos e suas fontes como construgdes histérico sociais que precisam ser problematizadas
na relacdo com o presente vivenciado pelos alunos. Como afirma Santos Junior:
Vivemos numa sociedade onde a cada segundo, milhares de informacées sdo
oferecidas diariamente aos nossos jovens, configurando uma nova visdo cultural na
qual dimensdes geogrdficas, linguas estrangeiras e encontros com diversos tipos de
objetos ndo se tornam empecilhos para comunicagdo, exercendo assim, influéncia
constante sobre os saberes dos jovens. Constatando esta influéncia como
problemadtica, torna-se fungdo da escola buscar novas estratégias e novos olhares
para tal prdtica, atendendo as demandas futuras, tendo de crescer em niimero e em

complexidade para anuir relevincia que possam ter significdncia no cotidiano dos

educandos. (SANTOS JUNIOR, 2008, p.116)

Neste contexto, profissionais da educagdo e pesquisadores formulam questdes importantes
sobre a relacdo entre o processo de aprendizagem e as tecnologias de comunicacdo e
informacao : “o uso das novas tecnologias em sala de aula garante que os alunos transformem

o excesso de informagdes veiculadas em seu cotidiano em conhecimento significativo para



sua vida, para seu pensar e agir social?”’; “Serd que os alunos conseguem relacionar as

noticias e conteidos veiculados na internet aquelas acessados na escola?”.

A partir destes questionamentos sobre a relagdo entre o saber escolar e os artefatos da cultura
contemporanea, que podem ser os meios midiaticos, a linguagem e a dinamicidade
contemporanea, foi elaborado o projeto de pesquisa intitulado “A formacdo da consciéncia
histérica em estudantes da educacdo bdsica: entre manifestacdes da cultura contemporanea e
as culturas escolares”, que tem como intencio compreender os processos formativos e de
socializacdo a que os jovens estdo submetidos na atualidade; quais fontes de saber histdrico
que sdo privilegiadas na sua formagdo dentro e fora da escola, e quais recursos sdo
mobilizados no processo de formacdo de sua consciéncia histérica. Lembrando que conforme
o conceito de consciéncia histéria problematizado por Cerri a partir da leitura de Riisen
(RUSEN, 1992), a consciéncia ndo é algo que deva ser alcancado, havendo um nivel que
separe os portadores de tal dos ndo portadores; pelo contrdrio, consciéncia € algo inerente ao
ser humano, o que diferencia cada individuo € a forma como cada um consegue relacionar
suas experiéncias ja vividas com seu presente, para a partir disto pensar no seu agir. Como

fica evidente nesta passagem:

O que, em suma, o conceito de consciéncia historica oferece para o ensino de
historia? Em primeiro lugar, afasta-se uma visdo voluntarista e messidnica que, sob
diferentes formas, proponha a “conscientizacdo historica” dos “sem-consciéncia”
porque, como argumentamos, isso ndo existe (...). No quadro atual, com o que
sabemos a partir das pesquisas empiricas que estdo apenas em Seu inicio, ensinar
historia considerando a consciéncia historica é desenvolver atividades que
permitam que o educando conheca historia — de preferéncia a historia que, de
forma mais aproximada, seja sua historia — ao mesmo tempo que conhece diferentes

formas pelas quais se lhe atribuiu significado. (CERRI, 2011, p.128-130).

' Esta pesquisa, financiada pela FAPEMIG, faz parte de um projeto maior e interinstitucional financiado pelo
CNPq e coordenados pela Profa. Dra. Ernesta Zamboni — FE/UNICAMP, intitulado Peabiru: ensino de Historia
e cultura contempordnea,. Peabiru é o nome do caminho construido pelos povos Tupi-Guarani em periodos
anteriores a colonizacdo e significa “o caminho do sol”. Segundo explicam os Guarani e Tupi-Guarani da
atualidade, esse caminho foi para estabelecer uma ligacdo entre estes povos com grupos indigenas que viviam na
América Espanhola. A imagem do Peabiru foi utilizada para evidenciar os caminhos de aproximagdo entre
pesquisadores da regido sul, sudeste e nordeste do Brasil e da Argentina que participam da pesquisa.



Neste artigo, apresento reflexdes elaboradas a partir dos dados coletados, entre os anos 2010 e
2011, em duas escolas estaduais, uma escola municipal e uma escola particular, todas
localizadas no municipio de Uberlandia, com o intuito de tragcar o perfil sociocultural dos
alunos dos sétimos anos, do ensino fundamental. Diante da riqueza e multiplicidade destes
dados , foi necessdrio definir um recorte que guiasse a leitura e andlise destes: o acesso que
alunos tém aos artefatos culturais digitais, entendendo esses como computadores e todo o
material disponivel na internet, nos sites de busca, sites de relacionamentos, sites de jogos,

entre outros; as convergéncias e divergéncias entre os resultados de cada escola.

Para tracar o perfil dos jovens estudantes da cidade de Uberlandia, foi realizada a selecdo das
escolas que poderiam ser utilizadas como campo de observacdo deste, a fim de ter contato
com um maior leque de perfis de jovens e de formas de ensino, por este motivo foram
selecionadas duas escolas estaduais da cidade, uma municipal e uma particularz, todas
localizadas no municipio de Uberlandia, e totalizando 356 alunos participantes. As escolas
estaduais e municipais, por serem publicas, atendem a um publico majoritariamente das
classes C, D, E conforme classificagdo do IBGE. Ja os estudantes da escola particular sdo, na
sua maioria, das classes A e B. Na EEI e na EP, ha laboratérios de informatica com acesso a
Internet, os quais os alunos podem usar fora do periodo de aula, sem a presenca do professor.
Na EM, o laboratério s6 pode ser usado com a presenga do professor e na EEII, ndo ha

laboratério de informatica aberto para o publico.

Para obter tais informag¢des foi realizada a aplicacdo de questiondrios e de observagdes
empiricas no cotidiano escolar, por parte dos membros do projeto, com o objetivo de formular
andlises sobre a realidade escolar no nivel fundamental, a influéncia da cultura contemporanea

nessa realidade e o perfil cultural dos jovens e seus professores de Historia.

PERFIL DOS ESTUDANTES DOS 7° DO ENSINO FUNDAMENTAL

2 Por uma exigéncia do Comité de Etica da Universidade Federal de Uberlandia, chamarei as escolas trabalhas
por nome ficticio com o intuito de preservar a identidade destas. Por este motivo as chamarei de Escola Estadual
I (EED), Escola Estadual II (EEII), Escola Particular (EP) e Escola Municipal(EM).



O questiondrio aplicado aos alunos participantes desta pesquisa era composto por 46 questoes,
que variavam entre abertas e fechadas, e indagavam sobre diversos aspectos sobre seu
consumo dos artefatos culturais contemporaneos, como televisao, radio, jornais impressos,
revistas, internet, entre outros. Neste artigo, conforme recorte apontado anteriormente, me
detive na anédlise das questdes relacionadas ao consumo da internet para observar quanto os
jovens estdo acessando a internet, 0 que procuram na rede, e como isso estd afetando sua
formacdo, enquanto cidaddos e estudantes. Este tema € polémico, pois alguns pais e
professores desconfiam da associag@o entre estudo e internet, enquanto este € muito citado
pelos alunos, nas respostas do questiondrio, afirmando que esta ¢ uma forma de diversao e

auxilio para a realizac¢do de seus trabalhos escolares.

Os jovens que preencheram o questiondrio informaram ter entre 10 a 16 anos, todavia
prevalecem aqueles que tém entre 11 e 13 anos. Este dado revela que estamos trabalhando
com jovens, pois como a Organizagdo Mundial de Satde afirma jovens sdo aqueles inseridos

numa faixa etdria que vai de 10 a 19 anos.

A questao 23 do questiondrio, com o objetivo de observar a posse, ou nao, de computadores
pelos alunos dos 7° anos, em cada instituicdo de ensino indagava sobre a quantidade de
computadores que estes possuem em suas casas, indicando cinco opdes para escolha: nenhum
computador, um computador, dois computadores, trés computadores, quatro ou mais

computadores. O grafico a seguir sintetiza os dados levantados:
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GRAFICO 1: Quantos computadores os estudantes afirmam possuir em suas casas?

Ao analisar o grafico 1 observamos que a maioria dos alunos das escolas publicas (EEI, EEII,
EM) onde estudam majoritariamente jovens das classes C, D, E afirmou possuir apenas um
computador em casa, enquanto que na Escola Particular, onde a maioria dos alunos pertecem
as classes A e B, prevaleceu aqueles que t€ém quatro ou mais computadores em casa. Todavia,

a questdo que deve ser ressaltada neste gréafico € o fato de, em todas as escolas, a maioria dos

alunos possuirem um ou mais computadores em suas residéncias

A questdo 24 solicitava que os alunos dos 7° anos informassem se acessavam ou nao a

internet em suas casas , escolhendo entre a opcio SIM e NAO. Os dados coletados foram

sintetizados no gréfico 2.
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O gréfico 2, ao evidenciar que a grande maioria dos alunos de todas as escolas possui internet
em casa, demonstra que a Internet , mesmo sendo um servigo particular que deve ser assinada
e ter seu pagamento efetuado mensalmente, é considerada como complementar ao uso do

computador, pois os resultados daqueles que afirmam possuir computador em casa (grafico

GRAFICO 2: Os estudantes possuem, ou nao, internet em suas casas?

1) se aproxima daqueles que afirmam possuir os servicos de internet.

A questdo 26, com a inten¢@o de conhecer a frequéncia com que os jovens que cursam 0s

anos finais do ensino fundamental

se conectam a internet, apresentou cinco opcdes de

escolha: acesso todos os dias, toda semana, todo més, raramente, ndo acesso.
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GRAFICO 3: Com que frequéncias os jovens afirmam acessar 2 internet?

O grifico 3, produzido a partir das respostas da questdo 26, nos mostra que a maioria dos
estudantes de todas as escolas observadas afirma acessar a internet diariamente e que menos
de 5% deles ndo acessam a internet. Em outras questdes ndo detalhadas aqui, foi possivel
perceber que aqueles que ndo tém computador em casa, conectam-se a Internet nos
laboratdrios de informatica das escolas, em Lan Houses, na casa de colegas ou parentes. Estes
dados nos remetem a afirmacao presente no artigo de Vania Zuim e Antonio Zuim: “quando
perguntamos a alguém se ela ja se conectou hoje, o uso desse termo aduz a lei fundamental de
uma nova ontologia: quem ndo se conecta ndo € percebido e, portanto, ndo existe, (...).”
(ZUIM; ZUIM, 2011, p.232.). Em outras palavras, hoje, o acesso frequente a internet e aos
servicos disponiveis nela € uma forma das pessoas, os jovens nesse caso especifico, se
mostrarem para as outras como conectadas, logo se mostrarem vivas e ativas para as demais,

pois para eles esse uso da internet hoje remete a uma existéncia num mundo cada vez mais

dependente deste servigo.

O gréfico 3 ainda evidencia que uma consideravel parte dos estudantes das quatro escolas

afirmaram acessar tal servico toda semana, enquanto que uma outra considerdvel parte dos
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alunos da Escola Estadual I, Escola Estadual II e Escola Municipal afirmaram acessar a
internet raramente. Tal questdo pode ser justificada, entre outros fatores, pelos limites de
tempo de conexdao a Internet determinados pelos pais que consideram tal atividade como
recreativa e prejudicial a formacdo juvenil, questdo que abordarei melhor a partir dos

resultados apresentados no grafico 4.

A questdo 27 aprofunda mais nesta problematica de tempo de acesso a internet, ao solicitar
que os jovens informassem , quanto tempo, por dia, estes passam conectados, através da
escolha de uma entre sete opg¢des: Até uma hora, de duas a trés horas, de trés a quatro horas,
de quatro a cinco horas, de cinco a seis horas, mais de seis horas, ndo se conecta. Os

resultados obtidos foram sintetizados no grafico 4, apresentado a seguir.
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GRAFICO 4: Quanto tempo os estudantes afirmam ficar conectados por dia?

O gréfico 4 evidencia que os alunos dos anos finais do ensino fundamental, no geral, ndo
passam muito tempo conectados a internet, diariamente. A maioria dos alunos da Escola
Estadual I e a grande maioria dos alunos da Escola Municipal afirmaram se manterem
conectados por até uma hora por dia. Uma justificativa para este resultado, evidenciando que
os alunos ficam conectados por tdo pouco tempo, seria o fato de os pais desses jovens ndo

permitirem que seus filhos passem muito tempo acessando a internet por associarem tal
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atividade a lazer e distragdo. Tal questdo é apontada pelos pesquisadores Arruda e Siman ao
analisarem a relacdo dos jovens com os jogos digitais:
(...) o grande desafio da escola e dos professores reside no reconhecimento dessa
linguagem mididtica, na valorizacdo do lidico como processo auténtico de
aprendizagem e no reconhecimento das estruturas cognitivas oriundas de tais
tecnologias, para que ela possa criar espagos de didlogos com esse jovem e,

inclusive, apresentar proposi¢oes, alternativas ao modelo direcionado para o
individualismo e consumo. (...) O ponto de partida é o reconhecimento dos jogos

digitais como artefatos culturais legitimos, pelos pais e professores. (ARRUDA e
SIMAN, 2009, p. 251).

Consideramos que esta constatacdo a que eles chegaram, na qual legitimam os
conhecimentos que podem ser gerados a partir dos jogos digitais, também pode ser associada
aos demais servigos disponiveis na internet, como sites de busca, por exemplo. Nao estamos
aqui afirmando que tudo o que estd disponivel em tais sites € legitimo e tem que ser aceito
como uma verdade incondicional, mas sim que a grande quantidade de acessos que esses sites
recebem de jovens que procuram respostas para seus trabalhos de escola, ndo pode ser
ignorada. Se os professores reconhecessem tal fato e auxiliassem os alunos sobre como se
apropriar critica e autonomamente desse conhecimento, eles poderiam contribuir para

combater a alienacao criada pelos sites que os professores tanto denunciam.

Outro resultado evidenciado pelo grafico 4 € que os alunos da Escola Estadual II e uma
pequena maioria dos alunos da Escola Particular afirmaram se manter conectados pelo
periodo de duas a trés horas didrias, o que pode ser justificado pelo fato de os alunos destas

duas escolas terem sido os que mais afirmaram possuir mais de um computador em casa.

Em termos gerais, os dados sintetizados através dos gréficos 1, 2, 3 e 4 revelam que existe
uma abrangente inclusao digital entre os jovens no Brasil, pelo menos na regido sudeste onde
a pesquisa foi realizada, independente de sua renda familiar. Inclusdo maior entre os jovens
da classe A e B que frequentam a escola particular, mas também presente entre mais de 50%
dos jovens das escolas publicas. Isto aponta para a necessidade dos profissionais da educagao,
entre eles os professores de Histéria, elaborarem projetos de ensino aprendizagem que
transformem a escola em um centro de apropriagdo critica das informacdes que circulam na

rede e das relagdes sociais ai construidas.
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A pergunta 29 do questiondrio nos fornece mais dados importantes para a elaboracdo destes
projetos.. Com o intuito de conhecer como e para que os estudantes dos anos finais do ensino
fundamental utilizam a internet, foi solicitado aos jovens que marcassem, em uma escala de 1
a 5, as atividades que mais realizavam ao navegar na Internet, na qual 1 indicaria ac¢des que
eram menos realizadas e 5 as mais realizadas. O grafico 5 sintetiza os dados coletados em

cada instituicdo de ensino.
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GRAFICO 5: Para que os jovens utilizam a internet?

O gréfico 5 evidencia que hd uma convergéncia entre as respostas das escolas pesquisadas
em relagcdo a intencao dos jovens ao acessar a internet, , Isto €, em todas elas, prevaleceram
as respostas que afirmam que a Internet é acessada, principalmente, para possibilitar a
comunicacdo com amigos e jogar. . Ao contrdrio do que muitos pais e professores afirmam,
este uso da Internet com a finalidade de distracdo e socializacdo , ndo é prejudicial para a
formacdo dos jovens. Ndo apenas Arruda e Siman (ARRUDA e SIMAN, 2009) afirmam que
esse lazer também pode ser positivo para a formagdo cognitiva dos jovens da
contemporaneidade; também a historiadora Ramos (RAMOS, 2011), a partir de uma pesquisa
que desenvolveu, percebeu que os sites de relacionamento onde os jovens vivem conectados
sao0 locais que abrem espaco para expressao e discussdao de opinides diversas sobre multiplos

assuntos e para construcao de identidades e vinculos sociais. . Segundo ela,
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Mais do que uma lista de e-mails ou de nomes cadastrados em um site, uma
comunidade virtual envolve a pretensdo dos membros em participar
voluntariamente, de se envolver, de expor ou trocar interesses, valores, projetos,
entendimentos, percepgdes comuns. Adicionar uma comunidade no orkut, fazer
parte dos foruns, significa tornar publicas as ideias com as quais o usudrio se
identifica, fazendo com que este pense sobre si, sobre quem €, sobre aquilo que ama
ou odeia, sobre o que faz ou ndo, sobre como se comporta em determinada situagdo.

(RAMOS, 2011, p.296.)

E inegdvel que esses féruns de debates ou comunidades virtuais , onde os jovens e todos os
usudrios de redes sociais se unem a partir de um tema em comum, mostram que eles podem
ndo ser totalmente alienantes como muitos pais € educadores consideram, pois os jovens
podem, através delas, pensar na sua posi¢do na sociedade em que vive e questionar o presente
de seu pais, fato que € o primeiro momento para indagacdes que auxiliam no interesse de um

jovem pela Historia e pela participagao cidada.

Outro resultado relevante apresentado pelo grafico 5 € o fato de, na Escola Estadual I e
Escola Municipal, a segunda resposta que prevaleceu foi jogar, seguido de estudar ou fazer
trabalhos; enquanto que os alunos da Escola Estadual II afirmaram que, em segundo lugar,
consideram a Internet importante para estudar ou fazer trabalhos, e em terceiro lugar jogar.
Estes dados evidenciam o quanto os jovens utilizam a Internet para realizar suas tarefas

escolares, considerando os sites de busca fontes de informacao de facil acesso.
CONSIDERACOES FINAIS

Esses sdo apenas resultados parciais de uma pesquisa que ainda possui muito material para ser
analisado e cruzado. Percebemos o quanto a internet estd presente na vida dos jovens, tanto
para colaborar com a consolidacdo de suas amizades, a partir dos sites de relacionamento;

quanto no que eles consideram como colaboragdo para a sua formacao intelectual.

Estas andlises aqui realizadas, apesar de ndo permitirem pensar diretamente sobre o ensino de
Histéria e a formagao histérica dos jovens, nos alertam para a importancia de verticalizar a
pesquisa no sentido de procurar nos sites da internet, nas postagens dos alunos, como estes se

apropriam das informagdes historicas da Internet e outros artefatos e como nesta apropriagao
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constroem suas consciéncias histéricas que precisam ser consideradas e trabalhadas pelos

professores de Histdria, no espago escolar.
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