Sociabilidade e Cinema em Rondonédpolis: O Impacto da Mudanca das Salas de

Exibicao para o Espaco do Shopping Center (1950-2001)

Lucivania Mendes Ferreira'

Luciano Carneiro Alves?

INTRODUCAO

Assim como tantas outras cidades brasileiras que se constituiram orientadas pelos
signos de representacdo do progresso, em Rondonépolis as salas de cinema foram mais que
espacos de contato com a cultura audiovisual. Sendo assim, pesquisar o cinema em
Rondonépolis, relacionando-o com a problemética das cidades e da modernidade, deu-se na
intencdo de ampliar as discussdes acerca da cidade e da cultura rondonopolitana a partir do
cinema.

Com o advento do cinema no século XX, através das inovagdes técnicas, € com a
rapida expansdo na midia, foi denominado como arte-simbolo cultural mais representativo da
modernidade e dos tempos modernos. Dessa forma, fez com que fosse sendo desenvolvido
principalmente em cidades e espagos que almejavam significar o progresso e a modernizagao.
E tornou-se assim um elemento fundamental de sociabilidade, voltado para uma cultura de
massa, com um nimero cada vez mais elevado de pessoas que buscam no cotidiano uma fonte
de lazer.

A Representatividade do Cinema na Modernidade
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Considerando a industrializacdo e wurbanizacdo como principais aspectos da
modernidade, processo que simboliza certa mobilidade e mudangas constantes nas cidades,
também influenciam novas perspectivas para o lazer e o consumo. Um exemplo da idéia de

modernidade esta designada:

Como um conceito socioeconémico, a modernidade designa uma grande quantidade
de mudangas tecnoldgicas e sociais que tomaram forma nos ultimos dois séculos e
alcangcaram um volume critico perto do fim do século XIX: industrializacdo,
urbanizagdo e crescimento populacional rdpidos; proliferacdo de novos meios de
transporte, saturacdo do capitalismo avangado; explosdo de uma cultura de
consumo de massa e assim por diante (SINGER, 2001:95).

Segundo o autor hd outras definicdes de modernidade contemporanea, mas existe uma
recente que esta implicada numa concepcdo neurolégica que surgiu principalmente do
interesse pelas teorias sociais de alguns tedricos. Quais afirmam ser a modernidade entendida
como um registro da experiéncia subjetiva fundamentalmente distinto, caracterizados pelos
choques fisicos e perceptivos do ambiente urbano moderno.

Sobre esse aspecto, vai dizer que esta associado a concep¢do socioeconOmica da
modernidade, que os tedricos enfatizam os modos pelos quais essas mudangas transformaram
a estrutura da experiéncia. Além de caracterizar um novo ambiente urbano nas cidades,
conseqiientemente gerou um bombardeio de novos estimulos sensoriais a0 homem. O advento
da eletricidade no comeco do século XX fez emergir radicalmente uma fase industrial e o

rebento das comunicacdes.

O aumento da populacdo urbana e a intensificagdo do comércio, assim como as
mudancgas no trdansito com a proliferacdo dos sinais e o surgimento de veiculos e
bondes elétricos, tornaram a cidade num ambiente tumultuado e muito mais
abarrotado, cadtico e estimulante do que jamais havia sido no passado (SINGER,

2001:96).

Nesse caso, o autor chama atenc@o para outros aspectos da modernidade como para a
transformac¢do nao s6 da estrutura didria fortuita, como também da experiéncia programada, a
medida que o ambiente urbano ficava mais intenso, 0 mesmo ocorria com as sensagdes dos
entretenimentos comerciais, € o inicio do cinema culminou com esta tendéncia de sensacdes

vividas e intensas.



O cinema visto como um dos precursores desse progresso que se espalhou pelo mundo
trazido pela eletricidade e desenvolvimento da técnica foi atraido pela vanguarda modernista
que se apossou principalmente por té-lo como um emblema da descontinuidade e da
velocidade moderna. E essa intensidade crescente dos entretenimentos populares, como
exemplo do cinema, corresponde a nova estrutura da vida didria.

De acordo com o autor acima, Benjamim diz ser o cinema correspondente a mudancgas
que sdo experimentadas, em uma escala individual, pelo homem na rua, no trafego da cidade
grande, e de certo modo numa escala histérica, por qualquer cidadao de hoje, e ainda o
considera como um meio de preparacdo do individuo para enfrentar os estimulos do mundo
moderno.

Nessa perspectiva, designa-se como modernidade “a experiéncia de tempo e espaco
compartilhada por homens e mulheres no mundo todo [...] ser moderno € encontrar-se em um
ambiente que promete aventura, poder, alegria, crescimento, autotransformacdo e
transformacdo das coisas em redor (BERMAN, 1986:09)”.

De fato, esta caracterizada pelo turbilhdo de experiéncias das quais as pessoas
desfrutam. Aqui lembrados pelo autor alguns desses fatores como o “rapido e muitas vezes
catastréfico crescimento urbano; sistemas de comunicagdo de massa, dindmicos em seu
desenvolvimento, que embrulham e amarram, no mesmo pacote, os mais variados individuos
e sociedades (BERMAN, p.10)”.

As mudancas na cidade proporcionam, sobretudo, novas formas de adaptagcdo e
interacdo entre os individuos que convivem em um determinado espago, para o autor a “[...]
modernidade tem que ser entendida como um registro da experiéncia subjetiva
fundamentalmente distinto, caracterizado pelos choques fisicos e perceptivos do ambiente
urbano moderno (SINGER, 2001:116)”.

Ao falar da representatividade do cinema na modernidade, seja ela dos dias atuais

como de outrora, nos remetemos ao signo de arte-simbolo cultural, pois nesse sentido:

O cinema compde em torno de si uma variedade de experiéncias e comportamentos,
ora forjando estilos, ora servindo de espagco de convivéncia para diversas
manifestacées culturais. Congrega uma diversidade de valores e costumes que vdo
se modificando com os referenciais da modernidade. (NEVES, 2006: 01)



Nesse caso, o cinema, assim como suas estruturas e simbologias sofrem interferéncias
diretas desses referencias, e se transformam a partir desse processo de constru¢do de novos
significados de espaco.

O cinema como forma de entretenimento popular também se respaldou nesses
referenciais, e configuro-se como representante legitimo da modernidade. Dessa forma, o
cinema tido como simbolo da modernidade se materializa enquanto entretenimento de
diversdo com énfase ao espetdculo da vida moderna, e caracteriza a experiéncia moderna da

linguagem audiovisual dirigida as massas.

Salas de Cinema e Simbolizacao do Progresso: o Contexto de Rondoné6polis-MT

Considerando que a maioria das cidades brasileiras se desenvolvem orientadas pelos
signos de representacdo do progresso, e desse modo, passam a ter outro significado nos seus
modos de pensar. Aqui notamos o discurso da modernidade, construido de alguma forma em
oposi¢do a outro periodo, mas que claramente representa a imagem de progresso que uma

cidade quer deixar explicito.

O exemplo da difusdo dos meios de comunicagdo sdo sempre lembrados para
caracterizar esse progresso. No caso de Rondondpolis-MT, essa realidade pdde ser vista logo
no inicio dos anos de 1930 com a conclusdo da instalacdo de linhas telegraficas e em seguida
com as linhas telefonicas. Ja no inicio dos anos 50, com o intenso otimismo da modernidade
em curso no Brasil principalmente com a experiéncia moderna do audiovisual, houve a
instalacdo de salas de cinema na cidade e em seguida ja existia um apelo pela vinda da
televisdo que s6 concretizou em 1974.

De certa forma, foram esses instrumentos que introduziram novas idéias e
sociabilidades num tempo distinto do que vivemos hoje, mas que na época foi um grande

marco da modernidade na cidade. Podemos caracterizar esse periodo como sendo o



experimento da vida moderna na cidade, pois o contato com a midia e a cultura mundial
influencia novos héabitos e conseqiientemente novas sensacdes e estimulos na populacgao.

Considerando que no caso de Rondondpolis, embora alicer¢cada no referencial de
modernidade, teve esse processo de maneira mais lenta, pois o experimento moderno nao foi
o mesmo que o de Sdo Paulo, por exemplo. De fato, os elementos que integram a urbanizagdo
e modernizacdo de uma cidade, nesse caso, o cinema desenvolveu esse papel ao se instalar na
cidade e representou significativamente o simbolo de progresso em Rondonépolis,
caracterizando o inicio da experiéncia moderna através do filme. O cinema ficou conhecido
por se apresentar como um elemento cultural de sociabilidade e seu impacto dudio-visual
fazer um paralelo entre os intensos choques sensoriais que a vida moderna provocava.

Ao se instalar numa cidade que almeja o desenvolvimento no ritmo de outras cidades
influenciadas pela tendéncia moderna, o cinema, mesmo que visando o lucro, desenvolve o
papel de divertimento cultural e sociabilizador. Isso porque, cria em seu entorno diversas
manifestagdes sociais, em seus aspectos mais amplos podem se definir através do ver e ser
visto, costumes, valores, comportamento, que dentre outros se resumem numa sociabilidade.

Diante da discussdo acerca da modernidade, sobretudo, considerando que ndo esta
atribuida necessariamente 4 ela somente o aspecto de desenvolvimento e progresso urbano e
industrial, mas principalmente pela experiéncia moderna que ela proporciona através dos
elementos que incorpora, como € o caso do cinema.

O que fica nitido € que comum a tantas outras cidades, o cinema em Rondondpolis
simbolizou o ideal de progresso da cidade, por proporcionar novas sociabilidades e o contato
com a perspectiva do moderno.

O primeiro cinema a se estabelecer na cidade em 1953 foi chamado Cine Meridional
(atualmente funciona como bar/mercearia e outras partes do prédio servem como residéncia).
O cinema Meridional teve como “alguns dos primeiros filmes apresentados no seu projetor,
Uma pulga na balanca deu pulo e foi a Franca, e Ali Baba e os quarenta ladrdes”. Também
foram motivos de grande diversdo na época, os filmes que de certa forma homenageavam o

cinema americano, mexicano e nacional. (RIBEIRO et al, 2010:56).

O cinema Meridional funcionou por cerca de quatro anos no local, e:



[...] ao passar para seu segundo proprietdrio recebeu nome de Cine Rondon, e nele
foram apresentados outros filmes, entre os de sucesso internacional notam-se trés:
Bem-Hur, Spartacos, Sangdo e Dalila. Como também foi proporcionado por esse
cinema para alegria do publico freqiientador um sensacional festival de
Mazzaroppi, assinalado por espetaculares filmes comediantes que esgotaram as
bilheterias da década de 50. (CURY, 1973:146)

E evidente a importancia do cinema na cidade, os filmes atraiam espectadores e
proporcionavam a diversido da populagdo que ndo possuia outras opc¢des de entretenimento. E
um dado a ser considerado era a presenga em maior quantidade de mulheres que por nao
freqlientarem outros lugares boémios por exemplo, iam ao cinema principalmente aos finais

de semana e aos domingos apds a missa.

Em 1964 o Cine Rondon ja em crise, ndo exibia mais filmes, seu espaco entdo passou
por uma reforma para ser adaptado como padaria, que comecou a funcionar em 1966. Nesse
periodo, a cidade ja possui outra sala exibidora de filmes, O Cine Teatro Ipé, com sua
arquitetura moderna e ampla, com capacidade para 300 pessoas atraiu a populagdo para as
sessoes de filmes e durante bons anos divertiu a populagdo. A sala também foi utilizada para

outros eventos como pecas de teatro, bailes de formatura e reunides politicas.

Ja em meados de 1980 o Cine Ipé parou de exibir filmes e desde entdo passou a
abrigar outros segmentos do mercado, como igrejas, grafica e atualmente funciona como

estacionamento.

Junto ao Cine Ipé existiu simultaneamente outro cinema, o Cine Avenida que ja na
década de 1970 fazia grande sucesso com suas sessdes de filmes, localizado na regido central
da cidade. E assim como o Cine Ipé€ tinha seu espaco utilizado para outros eventos em geral,
que fizeram com que estas salas fossem ao longo de quatro décadas (cada uma a seu tempo, a
partir de 1953) referéncia para o lazer e o encontro de pessoas em Rondonépolis.

E nesse periodo que observamos como as salas de exibigdo de filmes (Cine Avenida e
Cine Ipé€) exerciam freqiientemente a funcdo de palco e tela, como também apresentacdes e
atracOes artisticas em geral, tudo isso no mesmo ambiente. Verifica-se que tais aspectos
marcaram a vida das pessoas que por 14 circularam e vivenciaram. Nesse ponto de vista, nota-

se relacdes de afeto com o cinema, que tinha um valor cultural muito grande para a populacao



por ser ali o local em que se assistia a filmes, teatros e as cerimOnias de colagdo de grau do
Campus Universitdrio de Rondondpolis.

Esta é uma das ocasides em que se observa como a existéncia desses espacos coletivos
de lazer voltados a frui¢do de filmes em Rondondpolis, tiveram muita importancia nas vidas e
lembrancas dos freqiientadores. As atividades que o espaco do cinema proporcionou, além
dos habitos e préticas, sdo o resultado dessa multiplicidade que o beneficiava como ponto de

referéncia fisico, visivel e publico para um niimero significativo de freqiientadores.

Sociabilidade e Cinema — Da Rua para o Shopping

Ao falar do cinema de rua, assim caracterizados os espacos de exibicdo de filmes fora
do shopping, no caso de Rondondpolis vimos que predomina uma certa relevancia dada nao
s6 ao aspecto do espaco mas também das experi€ncias e lembrangas proporcionadas ao

freqlientador.

Esse tipo de cinema, era visto como forma tradicional de diversdo, espaco onde as
pessoas iam para ver e serem vistas € comunicar suas visdes uns aos outros, sem interesses de
competi¢do ou motivo futil, que demonstrava uma mistura de fantasia e imagindrio em seus
aspectos mais amplos.

No caso de Rondondpolis, fragmentos de relatos de freqiientadores desses cinemas
mostram que a partir desses espagos foi possivel construir diversas sociabilidades, nas filas
antes das exibi¢cdes dos filmes, nas discussdes durante a saida de cada filme, além de um
grande movimento de pessoas nas calgadas que destacava o lazer e a diversdo. Lugar onde se
constituiam relacdes diversas como as trocas de olhares, as conversas, os encontros de casais
€ 0S Namoros.

O ato de ir ao cinema de outrora era como que fosse um acontecimento social, baseado
no viver e compartilhar de experiéncias de uma época marcante nas lembrancas dos
freqiientadores. Com os tempos modernos, o cinema cada vez mais simboliza 0 movimento da
velocidade e descontinuidade, sobretudo com o aumento de espagos mais sofisticados, cria-se

entdo um novo hédbito no modo de freqiientar salas de cinema, principalmente com a



proliferacdo dos shoppings Center que incorporam em seus espagos as salas de exibigdo,
proporcionando novas sociabilidades e significados.

Nessa perspectiva, o termo sociabilidade associa-se as diversas manifestacdes culturais
construidas nas salas de cinema, ao modo que essas salas deixam de existir caracteriza uma
perda de referencial nesses espagcos. Houve um determinado processo de construcdo e
inser¢dao de novas tecnologias que modificou num dado momento o cinema, tornando-os em
complexos tecnoldgicos, com alta sofisticacdo e dessa forma atendendo aos requisitos do
mercado, qual se viabilizava uma praticidade, seguranca e maior lucro, como é o caso dos
centros de compras.

Dessa forma, o significado de ir ao cinema, local de vivéncias, experiéncias e diversos
comportamentos, no contexto do cinema de rua € visto como uma forma tradicional, e quando
incorporada aos espagos das salas de cinema em shopping Center passa a configurar uma
sociabilidade moderna. Nesse sentido, torna-se indispensdvel pensar a ressignificacdo das
formas de sociabilidade, mais especificamente do modo de freqiientar o cinema.

Com as transformacgdes e os avancos tecnoldgicos que surgiram nos meios de
comunicacdo principalmente o audiovisual, provocou uma série de novas adaptacdes e
conseqiientemente novas sensacdes na pratica de ir ao cinema. Dentre as vérias opgdes de
lazer que surgem, por exemplo, o cinema passou a concorrer com outros meios, como a
proliferacdo das video-locadoras, o DVD, e ainda mais recente com os canais de TV a cabo e
a internet. Além disso, tiveram que adaptar-se em sua maioria aos espacos modernos dos
shoppings Center e as exigéncias dos padroes de modernidade que atendam a demanda desses
centros de compras.

Em Rondonépolis, a sociabilidade e a prética de freqiientar os cinemas de rua mudam
quando houve a decadéncia dessas salas e ap6s um periodo sem cinema volta a ser realidade
novamente nas novissimas e modernas salas do shopping Center Rondon Plaza em 2001 qual
restringiu em seu espaco as salas de exibicao de filmes.

O que antes representava o ver e ser visto, como as conversas em frente as calcadas do
cinema, os namoros e as relacdes de amizades que eram construidas, hoje se manifestam num
ambiente que redne diversas op¢des de lazer, o espaco do shopping Center. “Este movimento

integra e, a0 mesmo tempo, reduz o cinema a légica de mercado”. (NEVES,2006:04).



Nesse sentido, o cinema passa a se configurar como outro tipo de acontecimento,
sendo ao que chamamos hoje de “programinha”, tornando-se mais um dentre as varias opgoes
de lazer que o shopping oferece.

Porém cabe ressaltar que mesmo em face de todas as transformag¢des modernas em
torno do cinema, o ambiente continua tendo que se remodelar, o que demonstra a influéncia
mercadoldgica exercida sobre ele.

Um exemplo disso ocorreu em 2011, quando o unico cinema da cidade de
Rondondpolis que fica no shopping passou por uma reforma grandiosa. A adaptacdo de uma
fachada com muita iluminacdo e ao invés de letreiros, televisores led mostrando a
programacdo, além do hall com amplo espaco de convivéncia, com varios espelhos,
acabamento em madeira sofisticada, banheiros deslumbrantes, tapetes de veludo, etc... e tudo
parece ter sido muito bem articulado e planejado numa forma de envolver ainda mais o
freqiientador e espectador do cinema, proporcionado ambientes que viabilizam o ver e ser
visto antes e apos cada sessdo. Diante disso, € evidente que o fendmeno da inser¢do das salas
de cinema nos espagos do shopping Center se configura em um ideal de progresso perseguido
pelas cidades. Nesse caso, o shopping Rondon Plaza quando da época de sua inauguragao em
2001, ndo sé restringiu as salas de cinema, como também se configurou num icone de
dinamizacdo social e econdmica da cidade. O lazer propiciado por esse espaco, como O
cinema, assume outro significado forjando uma nova forma de sociabilidade. Nesse sentido, a
modernidade promulga uma légica de experiéncias que vao de encontro com a relacio entre
homem e sociedade, quais implicam num novo modo de viver, que inclui outro ritmo de
consumo e lazer. O que chama ateng¢do para “a experiéncia de tempo e espaco — que €

compartilhada por homens e mulheres em todo o mundo, hoje (BERMAN, 1986:09).

O que ainda resiste com relagdo a mudanca no significado de freqiientar o cinema, € a
antiga tradi¢do de assistir filme em uma sala escura, com uma tela grande e a possibilidade de
compartilhar experiéncias com muitas pessoas. No entanto o hdbito de ir ao cinema diminuiu
ou tomou outros significados, principalmente devido ao surgimento de outros meios para se

assistir filme, como por exemplo, através da TV, o DVD e a internet.



Essa nova proposta do mercado envolvendo o shopping center forneceu novos
contornos ao cinema, que proporcionou uma nova sociabilidade em ambos, consumo e
espetaculo. Essa realidade nada tem a ver com os primérdios do cinema e nem com as antigas
salas de cinema de rua, muito menos com as que existiram no centro de Rondonépolis e

funcionaram por cerca de trinta anos.

O local que antes era reservado somente para a frui¢do de filmes, hoje se configura
num espago racionalizado e esquematizado, com telas gigantes e som digital, qual predomina
ndo uma Unica sala de exibicao, mas vérias salas que formam os chamados multiplex, que sdo
caracteristicas da maioria dos que existem nos shoppings. Sao salas amplas, sofisticadas e
glamorosas em quantidades maiores, porém com um numero reduzido de poltronas, pois a
intengdo € atrair o maior publico jovem/adulto/infantil para vdrias sessdes de filmes a0 mesmo
tempo dublado/legendado, além de oferecerem um carddpio diversificado na bombonieri, com

pipoca, bebidas em geral (menos a alcodlica), sorvetes, doces, etc...

No entanto, considera-se que o antigo habito de freqilientar salas de cinema nao
desapareceu por completo, s6 que possui outro significado. Nesse caso, esta associado dentre
as diversas opg¢des de lazer, ao acesso rapido e barato que o shopping oferece. O caminho que
era percorrido nas calcadas das ruas até o cinema, agora sdo feitos por corredores
artificialmente iluminados do shopping, que possibilitam uma sociabilidade tanto
compartilhada quanto individual. E “uma conseqii€ncia mais imediata da mudanca das salas
de cinema para o shopping center é a estruturacdo de uma sociabilidade presente na
incorporacdo de novos referenciais que ndo eliminam, em si, prticas sociais historicamente

estabelecidas (NEVES, 2006:16).

Dessa forma, entendemos que houve mudancas significativas nas sociabilidades
relacionada ao cinema e ao modo de freqiientar as salas de exibi¢do, € certo que a
contemplacdo e a simplicidade de outrora ndo se manifesta sob esses novos referenciais.
Porém, o que ndo se descarta € essa possibilidade que o cinema tem de agregar em seu espaco
um numero significativo de pessoas que ao verem € serem vistas, seja nos passeios pelos

corredores do shopping até o cinema, seja na fila do ingresso ou da pipoca, nos ambientes



descontraidos do hall ou no escurinho das sessdes, sempre hd os encontros, as trocas de

olhares e até mesmo namoros.
CONSIDERACOES FINAIS

O cinema proporciona dentre outras manifestacdes o divertimento e o contato com o
audiovisual mais representativo da modernidade. Através dele é possivel compreender a
constru¢do da sociabilidade e diversas relacdes estabelecidas em seu espago, como amizades e
relacionamentos conjugais. Ao freqiientar essas salas de exibicdo, s@o estabelecidos pelos
individuos uma diversidade de valores e costumes, que fica explicito o quanto a populagdo era
atraida ndo apenas pelo filme, mas principalmente pelo aspecto cultural que o cinema

representava.

Nesse contexto, € importante discutir o processo em que resultou na transferéncia dos
cinemas de rua (Meridional, Rondon, Ipé e Avenida) existentes na cidade de Rondondpolis
entre 1950 e 1990 para o espago do shopping Rondon Plaza inaugurado em 2001. Nesta
perspectiva, apresenta-se como se deu as sociabilidades nesses cinemas procurando entender
o processo de resignificagdo desses espacos. Pensando como uma cidade que se mostra como
constantemente em busca do progresso tal como Rondondpolis, nos possibilita compreender o
papel atribuido ao cinema. Fatores como o alto valor de manutencgio, a forte concorréncia do
video cassete e conseqiientemente a diminui¢do do publico, fizeram com que as salas
tivessem um periodo parecido com tantas outras do nosso pais, e com relacdo 4 ultima sala
exibidora, o Cine Avenida, que passou a exibir filmes eréticos e, por fim, virou templo de

uma igreja pentecostal.

No caso de Rondondpolis, esses fatores sao sempre lembrados para explicar o porqué
desta decadéncia, assim como na maioria das cidades, porém que precisam ser
redimensionados levando-se em conta um aspecto fundamental: o fato de que as antigas salas
Jj4 n3o cumpriam mais o papel de simbolizar o ideal de progresso que a cidade quer deixar
explicito. Com a proliferacdo dos shoppings que restringiram em seus espagos 0Os cinemas,

além de fornecerem uma maior praticidade a populagao, atualmente as pessoas preferem ir ao



shopping, pois 14 exibem os filmes prediletos, tem conforto, segurancga, diversas lojas,
estacionamento, etc... isso faz com que essa tendéncia seja cada vez mais aceita pelos
freqiientadores de cinema, que encontram aliados a praticidade e comodidade, o cinema como
forma de divertimento e programa. Apds fazer compras e lanchar, na maioria das vezes as
pessoas optam em assistir a um bom filme, demonstrando que a sociabilidade e a prética de
freqlientar o cinema ndo desapareceu, mas que possui outros significados na nossa

contemporaneidade.
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