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ENCONTROS ENTRE HISTORIA E ROCK N’ ROLL NO ENSINO

MEDIO
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RESUMO

Esta pesquisa teve como ponto de partida a percepcdo de que cada vez é maior o
numero de jovens em idade escolar que se sentem incapazes de atribuir sentido a tudo aquilo
que a escola lhes oportuniza. Ao mesmo tempo, quando o processo educativo oportuniza
ambientes pedagdgicos cooperativos e solidarios, abre-se um amplo horizonte para que 0s
sujeitos possam assumir a autoria de sua trajetoria e, assim, atribuir sentido as suas acdes e ao
processo de aprender. Nesse contexto, esta pesquisa teve como objetivo geral investigar os
processos de cognicdo e subjetivacao dos alunos e professores participantes da vivéncia Auldo
de Historia — Dia Mundial do Rock (AH-DMR), ambiente de aprendizagem desenvolvido em
uma escola de Educagdo Basica no interior do estado do RS. Participaram da mesma 12
alunos de Ensino Médio e 03 professores de Ensino Médio, os quais foram convidados a
elaborar trés diferentes narrativas sobre as suas percepcbes de todo este processo. Tendo
como referencial a teoria da complexidade e a Biologia da Cognicdo, bem como o estudo das
narrativas, utilizei para o tratamento das emergéncias geradas 0s marcadores processo
autopoiético, acoplamento estrutural, complexificacdo pelo ruido e viver em ato. Sob este
prisma, operei com a percepcdo de que os autores das narrativas, ao pensarem sobre 0s seus
préprios pensamentos, passaram por um processo de complexificacdo, o qual
simultaneamente ocorreu comigo. Além disso, pude perceber em suas diferentes
manifestacdes o significativo papel que a vivéncia AH-DMR desempenhou para o grupo de
alunos e professores participantes da pesquisa, no sentido de proporcionar um encantamento
com o ato de aprender, bem como um novo olhar sobre o papel que a instituicdo escola ocupa
em suas vidas. Os encontros entre Histéria e Rock n’ Roll neste ambiente pedagogico
constituiram-se no ponto de partida de todo esse processo de complexificacdo. Toda essa
tessitura me permitiu lancar um outro olhar sobre a Historia e percebé-la como uma agéo
efetiva e corporalizada sobre o passado. O caminho até aqui percorrido me possibilitou

repensar pressupostos teodricos e praticas, assim como permitiu revisitar toda a minha
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trajetdria pessoal e profissional, provocando em mim, bem como em todos os participantes da

pesquisa, transformacGes e mudancas de comportamento.
PALAVRAS-CHAVE: Historia. Ensino Médio. Narrativas.
TEXTO COMPLETO

INTRODUCAO

A presente pesquisa partiu da constituicdo de um ambiente de aprendizagem
denominado Auld@o de Histdéria — Dia Mundial do Rock (“AH-DMR”) e langou o desafio de
olhar para este ambiente pedagdgico sob a perspectiva da complexidade.

O “AH-DMR” consiste em uma aula de Historia multimidia preparada e apresentada
por alunos e professores do Ensino Médio de uma escola comunitaria do municipio de Santa
Cruz do Sul — RS para alunos da escola e de toda a comunidade. Tendo como ponto de partida
um tema sugerido pelo professor de Historia, esta atividade pedagdgica abrange a linguagem
do teatro, do cinema, da poesia, e relaciona a Histéria com a mdsica contemporanea,
especialmente com 0 Rock N’ Roll.

A repercussdo positiva da atividade junto a comunidade escolar ao longo de uma
década de apresentacdes levou-me a refletir sobre esta pratica pedagdgica e constituiu-se no
eixo central de minha dissertagédo de mestrado em educacéo.

Nesta pesquisa, meu objetivo geral foi investigar como se constituiram os processos de
cognicdo e subjetivacdo dos alunos e professores participantes da vivéncia “AH-DMR”,

incluindo a trajetoria de subjetivacdo/reconfiguracao do proprio pesquisador.

PERCURSO METODOLOGICO

O referencial que utilizei para a constituicdo dessa pesquisa foi a perspectiva da
complexidade. De acordo com Morin (2013), em contraposicdo ao paradigma da
simplificacdo, torna-se significativo elaborar um novo paradigma, “[...] um paradigma de
complexidade que, ao mesmo tempo disjunte e associe, que conceba 0s niveis de emergéncia

da realidade sem reduzi-los as unidades elementares e as leis gerais” (MORIN, 2013: 56).
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Para Morin (2013), o conhecimento ¢, com efeito, uma viagem que se efetiva num oceano de
incerteza salpicado de arquipélagos de certeza.

Neste cenério a Biologia da Cognicdo (2011) desempenha um importante papel,
especialmente quando esta afirma que a linguagem e a cognigdo sdo conectadas
inextrincavelmente e, por isso, estdo presentes em todas as nossas atividades. Para Maturana a
linguagem ¢é compreendida “[...] como um fendmeno proprio do ser vivo, ou associado ao ser
vivo em termos de simbolos” (MATURANA, 2002: 58).

Interagindo com e pela linguagem, provocam-se mudancgas tanto na linguagem como
no humano. E, estabelecendo-se relagbes com os outros através da linguagem, uma
multiplicidade de narrativas se torna possivel, considerando que as narrativas estdo presentes
em varios contextos da vida cotidiana.

A importancia da narrativa esta no seu potencial de autoconstituicdo. Ao refletir sobre
si, cada sujeito, ao ler ou escrever as narrativas, esta atribuindo significados para a sua prépria
vida, e, dessa forma, complexificando-se. Esse processo ocorre de maneira Unica e pessoal,
onde cada sujeito se complexifica observando a si mesmo em relacdo aos outros e com o
mundo. Ao mesmo tempo, todo esse percurso inclui o préprio pesquisador no processo de
subjetivacdo e complexificacao.

Tendo como ponto de partida a perspectiva da complexidade e a teoria de Maturana e
Varela, a Biologia da Cognicdo (2011), apresento nesse trabalho o processo cognitivo como
inseparavel do ato de viver, bem como dialogo com pesquisadores preocupados em enfatizar a
narrativa elaborada pela Histéria como uma a¢cdo humana sobre o que se denomina passado.

Sob esse ponto de vista, considera-se nessa pesquisa que a vivéncia da histdria no
ambiente de aprendizagem “AH-DMR” é o proprio processo cognitivo/afetivo. Mais do que
isso, postulo que os alunos e os professores participantes do “AH-DMR” vivenciam nao
somente nesse ato a sua interpretacdo do passado, mas se constituem em coautores da historia
e de sua propria trajetdria historica.

O lugar de onde falo, a perspectiva da complexidade, permite pensar que o passado
esta vivo e que “[...] nunca ¢ caracterizado por uma facticidade fixa, porque a subjetividade
dos seres humanos que entdo agiram e sofreram esta inscrita na mesma dinamica temporal
que nos atinge” (RUSEN, 2011: 270).
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Ambiente e Participantes da Pesquisa

Essa proposta de pesquisa foi realizada em uma escola de Educacdo Basica
comunitaria de um municipio do interior do estado do RS, com alunos de diferentes séries do
Ensino Médio e com professores de diversas areas do conhecimento que atuam no Ensino
Médio, durante o primeiro semestre de um mesmo ano letivo. O tema escolhido para a edi¢do
seguinte do AH-DMR foi a relacdo entre Amor e Rock, com o titulo Os Brutos também
amam.

Considerando que o ambiente de aprendizagem AH-DMR envolveu aproximadamente
70 (setenta) alunos e professores da escola, foram convidados a participar da pesquisa 12
(doze) alunos e 03 (trés) professores de Ensino Médio, organizados da seguinte forma: 02
(dois) alunos da primeira série do Ensino Médio, 04 (quatro) alunos da segunda série do
Ensino Médio e 06 (seis) alunos da terceira série do Ensino Médio, ao lado de 03 (trés)
professores de diferentes componentes curriculares do Ensino Médio.

Os alunos e professores convidados a participar da pesquisa, mediante seu aceite,
foram também convidados a elaborar narrativas por escrito sobre o seu processo de cognicdo
e subjetivacdo desencadeado pela vivéncia AH-DMR. Todas as atividades preparatorias para
a constituicdo desse ambiente de aprendizagem, bem como as narrativas produzidas pelos
sujeitos da pesquisa, foram realizadas no turno inverso ao das aulas da referida instituicdo

escolar. Os participantes foram todos voluntarios.

Tabela 1 - Participantes da Pesquisa

CODIFICACAO TERMINOLOGIA

A01 ALUNO 12 SERIE ENSINO MEDIO 1

A02 ALUNO 12 SERIE ENSINO MEDIO 2
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A03 ALUNO 22 SERIE ENSINO MEDIO 1
A04 ALUNO 22 SERIE ENSINO MEDIO 2
A05 ALUNO 22 SERIE ENSINO MEDIO 3
A06 ALUNO 22 SERIE ENSINO MEDIO 4
A07 ALUNO 32 SERIE ENSINO MEDIO 1
A08 ALUNO 3?2 SERIE ENSINO MEDIO 2
A09 ALUNO 32 SERIE ENSINO MEDIO 3
A10 ALUNO 32 SERIE ENSINO MEDIO 4
All ALUNO 32 SERIE ENSINO MEDIO 5
Al12 ALUNO 32 SERIE ENSINO MEDIO 6
P01 PROFESSOR ENSINO MEDIO 1

P02 PROFESSOR ENSINO MEDIO 2

P03 PROFESSOR ENSINO MEDIO 3

Fonte: Adaptado pelo autor.

Procedimentos de geracao e tratamento das emergéncias

Com o objetivo de estudar o processo de cognicdo e de subjetivacdo dos alunos e
professores participantes da vivéncia “AH-DMR?”, dois grandes caminhos foram selecionados
como procedimentos de geracdo de emergéncias, a medida que a pesquisa ia se constituindo.

Em primeiro lugar, colocar-me como um observador observado por mim mesmo,
inserido no proprio sistema, interagindo com alunos e professores e disparando perturbacgdes.
Esse processo ocorreu desde o inicio das atividades de preparacdo da vivéncia “AH-DMR”,
bem como durante o proprio “AH-DMR”, sendo que oportunidades surgiram e possibilitaram
maltiplas formas de aprendizagem da historia. Em todos esses momentos estive ao lado de
alunos e de professores participantes da pesquisa, interagindo com eles a todo instante.

A segunda estratégia adotada como procedimento de geracdo de emergéncias foi
justamente a utilizacdo de narrativas. As narrativas fazem parte do nosso cotidiano e, ao
mesmo tempo, permitem as pessoas constantemente criarem e recriarem a sua propria
histéria, com autonomia. Esse constante criar e recriar a propria historia, de forma autdénoma,
é o carater autopoiético que emerge das narrativas. As narrativas possibilitam interagir com o

meio, mudando estruturalmente seus autores e o0 proprio meio.
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Considerando esses pressupostos, para a geracao e registro das emergéncias alunos e
professores participantes foram convidados a produzir uma descricdo por escrito de suas
experiéncias de subjetivacdo e de cogni¢do durante o percurso do ambiente de aprendizagem
“AH-DMR”. A primeira dessas narrativas, proposta no més marco, foi desencadeada a partir
de duas questdes centrais: @) Como me sinto frente ao desafio de participar da constituicao
conjunta da vivéncia “AH-DMR”?; b) Como a tematica da vivéncia deste ano do “AH-
DMR” me toca e quais as minhas expectativas?

Partindo do principio de que todo o processo ocorreu ao longo de aproximadamente
guatro meses, uma segunda narrativa foi solicitada em meados do més de maio, a partir das
seguintes questdes: a) Como estou me sentindo nesse processo de preparacao do ambiente de
aprendizagem “AH-DMR”?; b) O que o tema que estou pesquisando tem produzido de
significado para mim até este momento?

A terceira e ultima narrativa foi solicitada logo apds a realizacdo do ambiente de
aprendizagem “AH-DMR”, no més de julho. Alunos e professores foram convidados a
escrever a partir de duas questdes: a) Considerando o ambiente de aprendizagem “AH-
DMR™”, o que vivi naquele momento?; b) O que significa para mim vivenciar a Histéria no
“AH-DMR ”?

Apbs a realizacdo da vivéncia “AH-DMR” e da finalizacdo do processo de elaboracdo
das narrativas, busquei explorar o processo de cognicao e de subjetivagdo dos participantes da
pesquisa, tendo como referencial a base tedrica que fundamenta a mesma. Com o propoésito de
estabelecer uma estratégia para o estudo da vivéncia “AH-DMR” e das narrativas, trouxe para
essa pesquisa a utilizacdo de alguns marcadores, instrumentos operatérios que oferecem
determinadas referéncias e ddo vida as emergéncias.

Os marcadores selecionados para esse trabalho de pesquisa foram 0s seguintes:
processo autopoiético, acoplamento estrutural, complexificacdo pelo ruido e viver em ato.
Todos esses marcadores guardam uma profunda relagdo entre si, sendo que as narrativas tém
0 potencial de trazer um ou mais de um desses marcadores, uma vez que 0s autores das
narrativas, ao pensarem sobre as mesmas, podem fazer emergir toda uma matriz de
“organizagdo de significados” (GONCALVES, 2002).

O primeiro marcador, o processo autopoiético, foi escolhido em funcdo de sua

importancia dentro dessa perspectiva tedrica. Autopoiese significa autocriacdo, autoproducao.
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“Esta teoria considera que a conservagao da organizagdo de um sistema vivo, estruturalmente
acoplado ao meio onde existe, € condicdo sine qua non de sua existéncia” (MORAES, 2003:
85). O marcador acoplamento estrutural estd fortemente conectado ao processo autopoiético.
Para Moraes (2003), um sistema € vivo por estar em processo de continua mudanca estrutural,
derivada a partir das possibilidades de conservacao de suas condi¢cdes de adaptacdo ao meio,
com o qual se relaciona em seu viver.

Por sua vez, o marcador complexificagdo pelo ruido se comunica com a concepcao de
acoplamento estrutural, tendo em vista que dependemos do ambiente para o exercicio de
nossa propria autonomia. E, finalmente, todos esses marcadores convergem para 0 marcador
viver em ato. Nessa pesquisa, considera-se que a vivéncia da historia no ambiente de

aprendizagem AH-DMR é o proprio processo cognitivo.

O FLUXO DA PESQUISA
Nesta etapa do trabalho, descrevo como ocorreu 0 percurso da pesquisa empirica, bem
como tento perceber as perturbacfes que emergiram nos participantes da pesquisa e em mim

mesmo ao longo desse processo.

Preparacao do AH-DMR

A primeira narrativa foi elaborada e enviada por todos os participantes da pesquisa. Em
relacdo a pergunta Como me sinto frente ao desafio de participar da constituicdo conjunta da
vivéncia “AH-DMR”?, a maior parte dos alunos consultados utilizou expressées como
“honrado”, “lisonjeado”, “feliz”, “orgulhoso”. O aluno AOL, por exemplo, escreveu sobre
se sentir “[...] um pouco nervoso, assustado e preocupado”, mas, a0 mesmo tempo, satisfeito
por ter sido convidado para participar do projeto. Algo semelhante foi trazido pelos
professores participantes da pesquisa, mostrando uma mistura de apreensdo pelo desafio
apresentado com a satisfacdo em fazer parte desse projeto.

As narrativas evidenciaram um conjunto de distintas emocdes em relacdo a vivéncia
“AH-DMR” e as expectativas iniciais de seus participantes. Entendo ser esse um aspecto
muito importante, uma vez que, para Maturana (2002), “[...] ndo é a razdo o que nos leva a
acdo, mas a emogdao” (MATURANA, 2002: 23) . Para a Biologia da Cognicdo, o ato de

educar € permanente tanto na crian¢a quanto no adulto, sendo que a mesma ocorre na
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convivéncia com o outro. Dentro dessa perspectiva, a cognicao tem uma relacdo muito forte e
direta com o0 ambiente. A aprendizagem esta ligada a fatores internos do sujeito, mas também
esta conectada aos fatores que o circundam.

Umz narrativa que destaco foi elaborada pelo sujeito A09. Para esse aluno, por sua vez,

a vivéncia AH-DMR traz uma significativa oportunidade.

Senti-me orgulhoso em participar e desafiado em escrever um roteiro para ser
apresentado para toda a sociedade. O Aul@o de Histéria é um local onde podemos
debater os acontecimentos de diferentes formas, como a musica, teatro e videos que
nos fazem pensar em varios acontecimentos, que as vezes nem nos damos conta que
ocorreram com tanta intensidade. (A09).

Apresento esse excerto por acreditar que a histéria de um individuo € a histéria da
constituicdo de seus conhecimentos. O conhecimento e a experiéncia sao inseparaveis. Sob a
perspectiva autopoiética, aprender significa transformar-se em coeréncia com o emocionar.
Significa reconhecer suas emocdes, seus sentimentos e afetos.

Em relacdo a segunda pergunta formulada para a elaboracdo da primeira narrativa,
Como a temética da vivéncia deste ano do “AH-DMR” me toca e quais as minhas
expectativas?, grande parte dos participantes da pesquisa rememorou em sua narrativa suas
experiéncias trazidas de edicdes anteriores da vivéncia “AH-DMR”, inclusive mencionando
os temas trabalhados em outros anos. Diferentes alunos igualmente manifestaram grande
expectativa em relacdo a tematica escolhida, Os brutos também amam, destacando a
importancia do tema, como, por exemplo, o fato de ser “adordvel e gratificante” (AO7 e
A08); por poder falar sobre esse assunto, bem como seu carater “abrangente” (A04 e AQ6);
por ser “complexo” (A04); e por ser “subjetivo” (A06).

Percebo nesses fragmentos novamente aspectos autopoiéticos. Fundamentalmente, o
ato de aprender umbilicalmente conectado a uma acdo emocionada no presente. Esses
acoplamentos estruturais, por sua vez, foram se manifestando nas narrativas iniciais a partir
das perturbages disparadas pelo ndcleo da tematica da vivéncia “AH-DMR”, o0 amor.

Em uma perspectiva mais abrangente, a maior parte das narrativas trilhou esse
caminho. De um lado o encantamento com a tematica, de outro o sentimento de um grande
desafio pelo caminho. Desse duplo sentimento, a expectativa de poder fazer um trabalho que
fizesse a diferenga e que, a0 mesmo tempo, pudesse ser “[...] divertido, diferente e incrivel”
(Al12).
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De acordo com o cronograma anteriormente relatado, os preparativos para a vivéncia
“AH-DMR” prosseguiram nas semanas seguintes a elaboracdo da primeira narrativa. Em
meados do més de maio, repetindo-se o procedimento j& utilizado, uma segunda narrativa foi
solicitada a alunos e professores participantes da pesquisa.

Em relacdo a primeira pergunta da segunda narrativa, Como estou me sentindo nesse
processo de preparacdo do ambiente de aprendizagem “AH-DMR”, alunos e professores
participantes da pesquisa se manifestaram de forma semelhante ao que haviam trazido em seu
primeiro registro. Foram recorrentes em suas narrativas 0s termos “nervoso”, “honrado”,
“feliz”, “lisonjeado”, “‘gratificante”, palavras inseridas em um contexto de avaliagdo
satisfatoria de todo o processo.

Nessa diregéo, o sujeito AO2 escreveu estar se sentindo “[...] honrado em participar
deste evento”, uma vez que “[...] este tipo de trabalho envolve um trabalho em grupo
continuo, abrindo assim novos leques de relacionamento” (A02). Destaco esse excerto,
conectando-o com as referidas palavras encontradas nas narrativas, por compreender que ele
evidencia o “AH-DMR” como um ambiente educacional que possibilita processos auto-
organizativos.

Sob esse prisma, entendo que a vivéncia “AH-DMR” tem a poténcia de contribuir para
a constituicdo de um espaco educacional colaborativo e baseado no didlogo, subvertendo de
alguma forma a légica tradicional que ainda impera no campo da educacao.

Jé& sobre a segunda pergunta formulada para a elaboracdo da segunda narrativa, O que
0 tema que estou pesquisando tem produzido de significado para mim até este momento?, a
maior parte dos alunos pesquisados manifestou em sua narrativa a importancia de abordar a
temética da conexdo entre amor e rock nessa edicdo do “AH-DMR”. O sujeito AQ07, por
exemplo, escreveu que “[...] nos encontramos num mundo em que a falta de compaixao leva
muitos a acreditarem que o amor ndo existe mais para todos e ter a oportunidade de falar
disso é muito significativo”. Por seu turno, o sujeito A05 enfatizou em sua narrativa que o
tema tratava de um “[...] sentimento puro que pode ser demonstrado de diferentes maneiras,
palavras e agdes”. J& 0 sujeito A06 manifestou em sua resposta que a tematica do amor levou
0s componentes de seu grupo a buscar referéncias em suas préprias vidas. “[...] procuramos
muitas vezes inspiracdes em nds mesmos (situacGes pessoais e sentimentos em comum diante

dessas)”.
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A vivéncia “AH-DMR”

A vivéncia “AH-DMR”, ponto de referéncia para esse estudo sobre o processo de
cognicéo e subjetivacdo dos alunos e professores participantes da pesquisa, ocorreu no més de
julho, em dois momentos. As duas apresentacdes foram realizadas no teatro da Escola de
Educacao Béasica comunitaria em que a pesquisa foi realizada.

Para entdo possibilitar as emergéncias de todo esse processo, vivido intensamente por
alunos, professores e por mim mesmo, na condi¢do de observador implicado, optei novamente
pelas narrativas, espécie de fio condutor para a percepc¢do desses fluxos empiricos.

Nesse sentido, cumpre ressaltar que a terceira e Gltima narrativa foi solicitada logo
apos a realizacdo do ambiente de aprendizagem “AH-DMR”. Alunos e professores foram
convidados nessa etapa da pesquisa a escrever a partir de duas questfes: a) Considerando o
ambiente de aprendizagem “AH-DMR”, o que vivi naquele momento?; b) O que significa
para mim vivenciar a Historia no “AH-DMR 2.

Sobre a primeira pergunta, Considerando o ambiente de aprendizagem “AH-DMR”, o
que vivi naquele momento?, alunos e professores expressaram em suas narrativas emergéncias
qgue considero muito significativas. Os alunos participantes da pesquisa, em particular,
manifestaram que esse ambiente de aprendizagem lhes permitiu “[...] viver um momento
unico, com um tema forte e abrangente” (A09), como também registraram sentir uma “J...]
forte emogdo” (A11), além de também ter sido exposto nas narrativas que “[...] a experiéncia
foi incrivel, sendo assim possivel vivenciar algo diferente” (A02). Ainda em relacdo a

primeira pergunta da terceira narrativa, o sujeito A04 expressou-se de forma muito peculiar.

Eu pude viver a personagem Julieta do classico de Shakespeare, porém na
atualidade com o texto antigo. Dessa forma, compreendi melhor, em funcdo do
texto, a grande evidéncia da caracteristica mais lembrada de um amor adolescente
que é o exagero e a voracidade do amor jovem, que é uma verdade e ndo deixa de
ser em varias outras histérias de amor. (A04).

Uma das pequenas apresentacdes teatrais constituintes da vivéncia “AH-DMR” foi
uma adaptacdo livre da famosa cena do balcdo da peca Romeu e Julieta, de William
Shakespeare, trazendo-a para a atualidade, mas conservando o texto original. Ao se referir a
esse momento especifico, o sujeito A04 narra que em sua apresentacdo pode “[...] viver a

personagem Julieta”. Considero esse pequeno excerto muito denso e significativo.
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Ao narrar esse momento especifico da vivéncia e a0 mesmo tempo narrar-se, 0 sujeito
A04 utilizou a expressdo “viver a personagem”, em total consonancia com o que Varela
(1994) denomina de enacdo. N&o se tratava de representar um mundo preestabelecido. Na
realidade, tratava-se de viver a personagem, personagem e sujeito, sujeito e personagem em
uma acdo emocionada em ato. Ou seja, a cognicdo ndo como recuperagao ou projecao, mas

como acdo corporalizada.

Ao usar o termo corporalizada pretendemos destacar dois pontos: primeiro, que a
cognicdo depende dos tipos de experiéncia que surgem do fato de se ter um corpo
com vérias capacidades sensério-motoras e, segundo, que estas capacidades
sensdrio-motoras individuais se encontram elas proprias mergulhadas num contexto
bioldgico, psicolégico e cultural muito mais abrangente. Ao usar o termo agéo
pretendemos destacar uma vez mais que 0S Processos sensorios e motores,
percepcdo e acdo, sdo fundamentalmente insepardveis na cognicdo vivida.
(VARELA; THOMPSON; ROSCH, 2001,: 226).

Utilizar a expressdo viver em detrimento da expressdo representar ilustra claramente,
em minha observacdo, 0 que a Biologia da Cognicdo sustenta através de suas pesquisas, ou
seja, a percepgdo de que “[...] as estruturas cognitivas emergem dos tipos de padroes sensério-
motores recorrentes que permitem que a agdo seja guiada pela percep¢do” (VARELA,;
THOMPSON; ROSCH, 2001: 230-231). Assim, ao contrario do ponto de partida da
abordagem representacionista, um mundo pré-estabelecido situado fora do observador, isto &,
uma abordagem da acédo corporalizada era exemplificada no que o sujeito da pesquisa traduzia
como “viver o personagem” (A04).

A segunda pergunta formulada para a elaboracdo dessa terceira narrativa foi O que
significa para mim vivenciar a Histéria no “AH-DMR”? Enquanto observador implicado,
essa questdo despertou em mim uma grande expectativa.

Para os professores participantes da pesquisa, o carater interativo do ambiente
pedagdgico “AH-DMR”, percebido tanto no dialogo entre alunos e professores nas etapas
preparatorias, como nas trocas ocorridas com a plateia na vivéncia em si, foi um aspecto
importante destacado em suas narrativas. Sob a minha 6ética, a primeira pista sobre o que para
esse grupo de professores pesquisados significaria “vivenciar a historia”, manifestou-se na
narrativa de PO3.

Para o sujeito P03, “[...] com certeza, em algum momento, cada pessoa lembrou de

uma vivéncia que ja teve”. Segundo o ponto de vista desse professor, a historia de cada
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pessoa € marcada por diferentes elementos, como fatos importantes, musicas, comerciais de
televisdo. Reunir alguns desses elementos nesse ambiente pedagdgico a partir da tematica do
amor permitiu um momento que “nos fez pensar” (P03).

Sob esse prisma, fatos importantes, como musicas ou comerciais de televisao, seriam
0s elementos externos que provocariam nos participantes da vivéncia as afec¢des que, por sua
vez, desencadeariam nesses sujeitos um processo de complexificacdo. “Vivenciar a historia”,
assim, seria um processo pessoal de resgatar essas marcas, essas afecgdes, de acordo com o
historial de vivéncias proprio de cada sujeito.

A segunda pista sobre o que seria “vivenciar a histéria” foi expressa na narrativa do
sujeito P02 que, por sua vez, manifestou a seguinte reflexdo a esse respeito: “[...] Muito
interessante foi que o projeto permitiu-me pensar a histéria — a la italo Calvino — como um
passado que ndo terminou de dizer aquilo que tinha para dizer” (P02).

Encontro nesse excerto um dos aspectos centrais trazidos por essa pesquisa, a
percepcao de uma diferenca entre as concepcdes de passado e historia e o carater de vida que
existe nesse olhar emocionado sobre o passado. Como recomendava Febvre (1985: 40), “[...]
para fazer historia, virem resolutamente as costas ao passado e antes de mais vivam.
Envolvam-se na vida”.

Por sua vez, as narrativas dos alunos participantes da pesquisa, em relacdo a tematica
do que significava para eles vivenciar a histéria no “AH-DMR ”, expressaram novamente um
sentimento de alegria e satisfacdo pessoal em participar desse ambiente pedagodgico. Para o
sujeito A06, por exemplo, tratou-se de “[...] uma experiéncia sem igual”, enquanto que para 0
sujeito AO1L significou “[...] uma experiéncia de aprendizado de forma mais leve”. O sujeito
A03, por sua vez, expressou que O processo em si de participacdo na vivéncia foi
“maravilhoso”, € que esSe envolvimento “significa muito, ja que contam com a minha
participag¢do no projeto” (A03). Mais uma vez emergia das narrativas a importancia que os
alunos atribuem a um real envolvimento nas atividades escolares, diferentemente de uma
postura que ainda os submete a uma atitude de passividade.

Para o sujeito A04, “vivenciar a Historia” significaria “[...] dar vida a Histdria na
forma de arte”. Na mesma diregdo aponta o sujeito A05, quando afirma que a vivéncia “AH-

DMR” permite “[...] pesquisar, estudar, criar e atuar sobre historia”.
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Percebo nessas duas narrativas a compreensao de que “vivenciar a histéria no AH-
DMR” foi algo possivel para esses alunos, em funcdo da utilizacdo de recursos artisticos. O
teatro e a danca seriam alguns dos caminhos que permitiriam a esses estudantes “[...] dar vida
a Historia” (AQ4) e “criar e atuar sobre Historia” (A05).

Aspecto semelhante surgiu na narrativa do sujeito A07, quando esse afirmou que no
“AH-DMR” “[...] vivenciamos a Historia de uma forma diferente”. Mais do que isso, 0
espaco do palco torna possivel “compartilhar com o publico esta experiéncia” (A07). Por sua
vez, 0 sujeito All, ao referir-se a0 momento do palco, afirma que “[...] uns traduzem a
historia tocando, outros encenando, e outros na forma de palavras narradas” (A11).

Assim, a Historia deixaria de ser vista apenas como o estudo do passado, mas também
como uma acédo efetiva e corporalizada sobre o passado, resgatando o que Varela (1994)
entende por enacgéo. “Enagao implica o desenvolvimento ou o por em pratica de uma linha de
vida. Evoca a imagem de seres vivos a tracarem caminhos historicos através de suas proprias
dindmicas e das dos meios ambientes a que estdo estruturalmente acoplados” (THOMPSON,
2007: 255). E como o tragar de um caminho que se faz caminhando, assim como dois
parceiros numa danga, onde produzem os movimentos um do outro, organismo e ambiente
determinam-se um ao outro através do seu acoplamento estrutural.

De acordo com Ranciére (2011), “[...] para que o tempo seja resgatado, € preciso que
ele seja um puro presente, um principio de copresenca dos sujeitos historicos”. Ainda de
acordo com o referido autor, é preciso que 0s sujeitos histdricos se assemelhem ao seu tempo,
ou seja, com o principio da copresenca. Além do mais, acrescenta que, para que advenha a
Histdria algo de eternidade, é necessario contar com seres gue carregam 0 Seu tempo em seus
corpos, em todos os seus modos de ser e de fazer (RANCIERE, 2011: 35).

Cumpre ressaltar que essa perspectiva remete ao dizer de Nunes (1996), quando
afirma ser necessario superar a ideia de um estudo da Historia que tem apresentado como eixo
0 ensino do passado pelo passado, um estudo sem vinculagdo com o contexto da vida real de
alunos e professores que, “[...] como sujeitos histdricos e sociais, raras vezes sdo levados em
conta quando da elaboracdo da maioria das propostas programaticas e metodoldgicas que
sustentam o ensino da Historia” (NUNES, 1996: 12).
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Nesse contexto, minha contribuicdo para esse debate consiste ndo somente em
problematizar concepcdes tradicionais de educacéo e de Histdria, mas, a partir da perspectiva

da complexidade, repensar a Historia.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo de todo o percurso desta pesquisa, e mais especificamente no tratamento das
emergéncias trazidas por alunos e professores participantes da mesma, pude perceber, em suas
narrativas, as sutis marcas, assim como os delicados registros de seu processo de cognigédo e
de subjetivacdo. Sob 0 meu ponto de vista, a vivéncia “AH-DMR” e, mais especificamente, a
tematica do amor e do rock nessa vivéncia, possibilitaram um interessante percurso para todos
0s participantes da pesquisa, entre os quais me incluo.

Durante todo o percurso da pesquisa, procurei acompanhar a trajetoria da vivéncia
“AH-DMR” e perceber os momentos mais significativos, transformando esta pesquisa em
uma autonarrativa. Dessa forma, pude perceber a circularidade entre eu, pesquisador, e 0s
participantes da pesquisa, indicando os indicios desse processo de complexificacéo.

Igualmente observei nestas diferentes manifestagdes o significativo papel que a
vivéncia “AH-DMR” desempenhou para esse grupo de alunos e professores, no sentido de
proporcionar um reencantamento com o ato de aprender e a constituicdo de um novo olhar
sobre o papel que a instituicdo escola ocupa em suas vidas. Igualmente, percebi em suas
narrativas a emergéncia da indissociabilidade entre o ato de conhecer e o fluxo do viver, o que
também se traduziu em recorrentes referéncias de alunos e de professores em relacdo a
assumir a autoria de suas vidas e sobre o seu processo de aprendizagem.

Além do mais, operei nessa pesquisa com a percepcdo de que cada participante do
ambiente de aprendizagem “AH-DMR”, ao estudar o passado e, a0 mesmo tempo, vivenciar
esse passado, ndo apenas elaborou uma narrativa sobre o mesmo, mas, sobretudo, situou-se a
si proprio na Historia e assumiu também sua autoria sobre a Historia.

Meu processo pessoal de complexificagdo se manifestou similar e simultaneamente
aos participantes da pesquisa. Com as suas narrativas, pude refletir com eles e sobre o que
expressavam. Nesse ato reflexivo, emocionado e corporificado, pude perceber o quanto é

significativo buscar na instituicdo escola ambientes pedag6gicos verdadeiramente
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cooperativos e dialogicos. Pude perceber, também, como essa tarefa ainda esta incompleta e
que ha muito ainda desse caminho que precisa ser percorrido.
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