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REPRESENTACOES RACISTAS EM MEMES DE INTERNET NA SALA DE
AULA

Eliete Ribeiro Araujo?
RESUMO

Esse texto apresenta algumas reflexdes tedrica referentes a problematizacédo
em sala de aula da natureza representativa dos memes em sua emergéncia como fenémeno
cultural da internet que fez surgir um modo de comunicacdo com significacdes e
concepcOes de mundo na pluralidade de suas criacdes e recriaces, podendo constituir
racismo. Para tanto, discutimos algumas conceituacdes do campo da filosofia da
linguagem, das representacdes e das tecnologias da comunicacdo, pensando a relagédo
entre linguagem e cultura, onde o meme é mediag&o entre o seu referente e os efeitos que
se produzem na mente dos sujeitos que com ele se relacionam, numa dinamica que
envolve representacdo e compreensdo, o que nos faz considera-los linguagens que
podem explicitar a ideologia que perpetua o racismo na sociedade brasileira. Em seguida,
apresentaremos 0 meme ‘“nego”, problematizado numa turma de estudantes do ensino

médio do Centro de Ensino Fortunato Moreira Neto, em Porto Franco- MA.
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ABSTRACT

This text presents some theoretical reflections regarding the problematization in the
classroom of the representative nature of memes in their emergence as a cultural
phenomenon of the Internet that gave rise to a mode of communication with world
meanings and conceptions in the plurality of their creations and recreations, which may
constitute racism. . To do so, we discuss some conceptualizations of the field of language
philosophy, representations and communication technologies, thinking about the
relationship between language and culture, where the meme is mediation between its
referent and the effects on the minds of the subjects They relate, in a dynamic that
involves representation and understanding, what makes us consider them languages that
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can explain the ideology that perpetuates racism in Brazilian society. Next, we will
present the “nego” meme, discussed in a class of high school students at the Fortunato
Moreira Neto Teaching Center in Porto Franco- MA.

Keywords: Memes; Representation; Racism.

1. INTRODUCAO

O que séo 0s memes e oMo nasceu esse conceito para designar um modo de
linguagem compartilhada na semiosfera da internet? A semiosfera é segundo luri Lotman
todo espaco de cultura. Para ele, a semiosfera é condicdo de existéncia da linguagem,
“sem semiosfera a linguagem nao funciona, como tampouco existe” (LOTMAN, 1996,
p. 35). Irene Machado compreende a semiosfera como um conceito que se tornou “um
modo de pensar os modelos de cultura como espago semiotico de suas praticas”
(MACHADO, 2013, p. 62). Assim, a internet, ndo € apenas suporte, mas extensao da

consciéncia que possibilita a existéncia do meme como linguagem.

O conceito de meme ¢é cunhado por Richard Dawkins ao discutir em sua obra
“Gene egoista” (2007) a “imita¢do” como forma basica do aprendizado social que circula
na cultura, replicando ideias. Essas ideias, segundo ele, sdo 0s memes, considerados como
os “genes” da cultura que se perpetuam e produzem sentidos através das pessoas que sao
os seus replicadores. Em linhas gerais, o cerne de sua teoria de egoismo dos genes € a
afirmacdo de que 0s seres vivos sd0 maquinas criadas por eles e projetadas para manter
as suas sobrevivéncias o que faz os seres vivos se moverem pelo egoismo e ndo pelo
altruismo ou pelo interesse no bem do grupo, mas unicamente pelos seus objetivos
egoistas.

O gene egoista seria uma unidade de hereditariedade que visa a propria
perpetuacdo possivel pela passagem em sucessivos corpos individuais. Assim, a selecdo
natural ndo resultaria da competicdo entre individuos, mas entre genes. A partir dai essa
nova forma de ver o gene foi conduzida por Dawkins para o campo cultural, no sentido
de compreender o devir da cultura e 0 meme seria um replicador, assim como o gene.

Desse modo, a percepcdo de Dawkins sobre a maneira como o homem transmite
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informacBes é claramente bioldgica e paralela a transmissdo genética. Em sua
perspectiva neodarwiniana, Dawkins considerou que a cultura também evolui. Ideias,
melodias, slogans, modas do vestuario, maneiras de fazer determinados objetos sdo

exemplificados como memes por ele:

O novo caldo ¢ o caldo da cultura humana. Precisamos de um nome para 0
novo replicador, um nome que transmita a ideia de uma unidade de transmissdo
cultural, ou uma unidade de imitac¢do. “Mimeme” provém de uma raiz grega
adequada, mas eu procuro uma palavra mais curta que soe mais ou menos como
“gene”. Espero que meus amigos classicistas me perdoem se abreviar mimeme
para meme. Se isso servir de consolo, podemos pensar, alternativamente, que
a palavra “meme” guarda relagdo com “memoria”, ou com a palavra francesa
méme. Devemos pronunci-la de forma a rimar com “creme”. (DAWKINS,
2007, p. 330).

Gustavo Leal Toledo ao se referir ao meme de Dawkins, destaca que “toda a
cultura, todos os comportamentos sociais, todas as ideias e teorias, todo comportamento ndo
geneticamente determinado, tudo que uma pessoa é capaz de imitar ou aprender com uma
outra pessoa ¢ um meme” (TOLEDO, 2009, p. 151). Embora 0 conceito de Dawkins seja
elucidativo para pensarmos o fenémeno que se propagou na internet nos ultimos anos e
criou um modo como as pessoas transmitem informacdes e ideias, ele se baseia numa
inspiracao neodarwinista aplicada ao campo cultural, sem que a sua analise esteja ligada
as especificidades da cibercultura.

A cibercultura se apropriou do conceito de meme para designar uma de suas
formas de linguagem de intensa propagacdo no ciberespaco, que sdo 0S memes de
internet. Ao discutir o conceito de cibercultura de Lévy, Martino acentua a ideia de
“transposicdo para um espaco conectado das culturas humanas em sua diversidade e
complexidade” (2014, p. 28) e define o ciberespago como um espaco criado no fluxo
digital das redes, ndo localizavel por ser virtual, porém real em suas acdes e efeitos.

Em 1998, Joshua Schachter, elaborador de um site que oferece servico de

armazenagem, compartilnamento e descoberta chamado Delicious?, criou outro site
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chamado Memepool® destinado a reunido de links virais. No inicio dos anos 2000, Jonah
Peretti criou um site chamado Contegious Media para fazer experimentos virais que
culminaria num “festival de virais”, com a presenca de varias personalidades influentes
dessa area. No festival, a teoria de Dawkins foi relembrada e o termo meme passou a
ser utilizado para se referir a contetdos que se espalhavam rapidamente na internet.

Depois disso, a cibercultura passou a entender que memes fazem parte do
digital trash, um vocébulo adotado a partir de girias dos usudrios de internet que designa
produtos de baixa qualidade técnica, producbes amadoras ou sensacionalistas, com
estética tosca, sarcastica e politicamente incorreta, criagdes textuais descuidadas e
difundidas de maneira viral nas redes sociais. Trash, traduzido para o portugués,
significa “lixo”. O termo designa estética de baixa qualidade, mas também se refere a
cultura dos excessos e da abundancia, mencionada por Fontanella ao se referir aos dois
momentos da internet (FONTANELLA, 2011).

O primeiro momento teve inicio na década de 90, quando ela tornou-se
acessivel fora dos ambientes académicos. O segundo momento, chamado de Web 2.0,
teria correspondido a fase de excesso. Alex Primo se refere a Web 2.0 como ““a segunda
geracdo de servicos online e caracteriza-se por potencializar as formas de publicacao,
compartilhamento e organizacdo de informacdes, além de ampliar os espagos para a
interagdao entre os participantes do processo” (PRIMO, 2007, p. 2). Fontanella usa o
termo “domesticacdo” para caracterizar essa fase em que a internet deixa de ser
novidade e passa a se fazer presente no cotidiano. Nesse segundo momento, é que teriam
surgido 0os memes.

Para Pessi (2015), os memes de internet referem-se as informacdes espalhadas
rapidamente pela internet na forma de video, imagem, hashtag, palavra ou frase, por
meio de redes sociais e blogs, que se tornam populares, se postulando como linguagens
dinamizadas com intensa replicacdo, especialmente nas redes sociais. Como ja
dissemos, as linguagens das midias digitais se inserem no quadro de formacdo da
memoria histérica e interferem nas experiéncias de vida dos estudantes ja que a forte
presenca dessas midias no cotidiano produz mudancas nas relagdes e no modo de pensar

e agir.

3 http://www.memepool.com/
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2. OS JOGOS DE LINGUAGENS DOS MEMES

Os memes sdo linguagens pois possuem natureza signica que media 0 mundo
e 0 pensamento e s6 se fazem entendidos no espago onde a comunicagdo se torna possivel
na relacdo indissociavel entre cultura e linguagem. A linguagem €é o uso dos signos. Os
signos representam algo para alguém. Depreende-se dai que acessamos o real e
compreendemos o mundo por meio da linguagem que “determina a concepcao que temos
da realidade, porque através da linguagem ¢ que sdo vistas as coisas” (PEARS, 1988, p.
15).

O linguista russo Mikhail Bakhtin define o dialogismo como principal
condicdo da linguagem humana que ndo se opera fora do seu contexto de partilha, mas
numa acdo sempre dialdégica, como um empreendimento coletivo. Essa ideia nos faz
pensar na cultura dos memes, onde individuos que dela fazem parte, compreendem as
suas formas de linguagens. Segundo Bakhtin (BKHTIN apud CRESPO;KAESER,2011),
a transmissdo de mensagens e apreensdao do mundo sO se da na relacdo do sujeito com
outros sujeitos, num processo de intersubjetividade. Por isso, 0s modos a compreensao

dos memes de internet s6 sdo possiveis dentro de um horizonte comunitario:

Partilhamos uma forma de vida. Eis o significado das linhas de um novo signo
do pertencimento cultural a estabelecer nossas praticas e modos de relacdo. A
forma de vida € o sinal da existéncia de uma préatica e de um significado que
ndo sdo meus, porém nossos e varias maneiras o que sugere uma intensidade
do partilhar a viabilizar a coesdo da comunidade. Assim, por exemplo, o
fildsofo [Wittgenstein] nos alerta que a palavra “dor” adquire seu sentido nos
entendimentos entre as pessoas mais do que num aprendizado contemplativo
da experiéncia interior e isto porque a linguagem com suas regras a determinar
os diferentes modos de ser e estar no mundo é o elemento primeiro e primordial
de uma comunidade. (VALLE, 2012, p. 171).

As linguagens memeéticas sdo, portanto, compartilhadas em comunidades.
Nos referenciamos na ideia de que a internet é meio de comunicacgéo e espaco de cultura.
Luiz Claudio Martino (2010), considera que 0os meios de comunicacdo sdo extensdo da
consciéncia, pois mediam dindmicas comunicativas. Esse pesquisador defende que todo
dispositivo é uma extensdo de uma funcdo ou faculdade humana que viabiliza a

comunicagdo como relagdo de consciéncia “pois os meios de comunicagdo sdo, entdo,
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objetos técnicos que guardam uma relagdo bastante especial com a consciéncia na medida
em que se manifestam como uma extensdo da consciéncia ou, como nos preferimos dizer,
como simulag@o da consciéncia” (MARTINO, 2000, p. 110).

Em razdo disso, para compreender 0s memes, € preciso conhecer as regras €
dindmicas que produzem os seus sentidos e dedicar atengdo para a situagdo comunicativa
em questdo para a qual os mesmos acenam. Familiarizados com essas linguagens nos
circulos das redes sociais, 0S nossos sujeitos da pesquisa demostraram uma certa
“intimidade linguistica” com a linguagem memética e plena capacidade de compreendé-
los. Entendemos que esses sentidos dos memes so séo construido se considerado o aspecto
contextual dos seus jogos de linguagens que determinam o seu aspecto social e publico.
Para o filésofo Wittgestein (1999), os jogos de linguagens séo seus usos intencionais que
sdo multiplos e varidveis. A relacdo entre o contexto confere inteligibilidade as

mensagens. No dizer de Horta:

Em outras palavras, podemos afirmar que a compreensao de uma ocorréncia
memética decorre da capacidade do interlocutor de relacionar um meme com
outros objetos, isto é, fatos, imagens, eventos, sua vida particular, um cliché,
um estere6tipo, entre outros elementos que fazem parte da circunstancia de
producdo e recepcdo de um meme inseridos no contexto de uma “cultura de
memes da internet”. (HORTA, ano???, p. 87).

Ao analisar a dimensdo semiotica dos memes de internet, a essa pesquisadora
destaca trés aspectos principais da linguagem mémica: o cardter “normativo”, que diz
respeito as suas regularidades como tracos que conectam todas as suas manifestacoes; o
aspecto social, definidor de sua natureza comunitaria e de partilha; e capacidade de dar
novos sentidos e se constituir como forma de compreender 0 mundo. Esteticamente e em
termos de géneros textuais, segundo Horta, memes operam nas formas de repeticdo e
parddia.

A repeticdo se define pela existéncia de um padrdo formal e/ou discursivo,
que sdo produzidos a partir de modelos mais ou menos fluidos, permitindo a recriacao,
que é sempre parddica. Categorias secundarias também sdo apontadas por Horta para
compreender 0S memes: 0 excesso (carnavalizagdo), o exagero, o absurdo e o humor

(HORTA, 2015). Embasada na concepgao dos “jogos da linguagem” de Wittgenstein,
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Horta entende que repeticdo e a parddia sdo as caracteristicas fundamentais que

distinguem os memes de outras linguagens:

A articulacdo entre parddia e repeticdo (entendidas aqui como regras ou a
regularidade do meme), em um contexto de uso na internet, com suas
particularidades de circulacdo, além do conhecimento prévio, do que originou
0 meme, permite que essas releituras tenham sentido, e mais, que essa
manifestacdo seja entendida como meme e ndo como uma obra literdria, ou
cinematografica, ou arte. Pais, ainda que possa haver elementos de repeticdo
(como ocorre em séries de TV) e parddia (como acontece na literatura, nas
artes plasticas, entre outros), a forma como essas regras se articulam e se
manifestam sdo especificas de uma maneira de compreender o mundo: 0 modo
de dar sentido a experiéncia pelo meme. (HORTA, 2017, p. 78).

A parddia é um género que se constitui num processo de recontextualizacao,
“¢ uma representacao de algo que ja ¢ uma representagdo do mundo” (HORTA, 2017, p.
116). Horta afirma que em seus estudos sobre manifestacdes de parddia, a autora Linda
Hutcheon destaca que esse género ndo inclui necessariamente o humor ou o ridiculo,
embora enseje o cdmico, o0 humor e a chacota, podendo atingir o risivel. Para Horta,
embora possuam carater risivel em virtude da composicdo de sua linguagem, 0 memes de
internet ndo possuem a jocosidade como caracteristica primaria. A partir dos seus estudos,
apos analisar diversos memes de internet que circularam na internet, ndo s6 no Brasil,
mas também em outros paises, entre os anos 2014 a 2017, defende que as categorias de
analise semidtica dos memes sdo primariamente, a replicacdo e a parddia (recriacdo) e,
em segunda instancia, 0 humor, o excesso e o absurdo.

No meme nego (utilizado nas atividades em sala de aula), ha uma repeticédo
de um padrdo discursivo. A repeticdo pode ocorrer com relacdo ao padrdo formal dos
memes ou com relacéo ao texto verbal (contetdo). Esse padrdo serve de base para as suas
recriacdes expressarem leituras do mundo e mesmo que haja uma repeticdo constante em
seus modelos ou conteudo, memes se diferenciam ao passarem por dinamicas de
apropriacdes diversas. A repeticdo, portanto, se da nesse meme num processo de tradugédo
criadora em que as mutacdes configuram processos de recriacfes parddicas. Nessa
dindmica, conteudos sdo ressignificados repetidas vezes. As repeticdes, normalmente,
ocorrem de modo instantaneo, na euforia das criacfes coletivas que se disseminam

rapidamente pela internet. Por isso, variados memes sao criados e recriados, vivem uma
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espécie de “apogeu memético” e depois desaparecem, dando lugar a novas “tendéncias”

memeéticas, parodiando novos assuntos e eventos.

3. MEMES CARREGAM SENTIDOS

No base de compreensdo da linguagem humana, em sua relagdo fundamental
e imprescindivel com a cultura, afirmamos que os memes de internet sao representacoes,
e como tais portam significacdo. Stuart Hall (2016) afirma que o funcionamento da
cultura esta envolvido com os sentidos produzidos pelas linguagens que, em suas diversas
formas, atuam como uma pratica significante por meio de um sistema representacional
operador de signos, e simbolos que ndo sdo inocentes, mas representam conceitos ideias
e sentimentos. Em seu livro “Cultura e representacdo” (2016), ele afirma que a
representacdo se situa no campo dos dominios simbdlicos e representar € dar sentido as
diversas praticas humanas. Hall apresenta o circuito da cultura para pensar a operacéo da
linguagem num sistema representacional, envolvendo a identidade, as producgdes e
consumo de objetos culturais, a regulacao das praticas e condutas, num processo no qual
sentidos sdo permanentemente elaborados. A producdo de sentidos pelas midias no tempo
presente de forte impacto da internet movimentam intensamente o circuito cultural,
produzem significados que organizam e regulam praticas sociais, influenciam condutas e
geram efeitos reais e praticos.

Para Hall, a representacdo € uma pratica significante que atravessa todo o
circuito cultural por meio de diversas formas de linguagem. Em analise a politica da
imagem, nas relacGes de exercicios do poder simbolico no contexto do imperialismo
britanico sobre a Africa, fundamentado no paradigma linguistico de Sussurre, na
abordagem semidtica de Roland Barthes e na vertente discursiva de Michel Foucault,
apontou nas formas de representacdo raciais o que ele chama de “regime de representacéo

i

racializado”, que tem como elemento-chave a estereotipagem contra as populacdes
raccalizadas. Para ele a estereotipagem é uma prética de producdo de significados que

envolve um conjunto de préticas representacionais:

O primeiro ponto é que a estereotipagem reduz, essencializa, naturaliza e fixa
a “diferenga”. Em segundo lugar, a estereotipagem implanta uma estratégia de
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cisdo, que divide o normal e aceitavel do anormal e inaceitavel. Em seguida
exclue ou expele tudo o que ndo cabe, o que é diferente [...] a estereotipagem
facilita a vinculagdo, os lacos de todos nds que somos “normais” em uma
“comunidade imaginaria” e envia para o exilio simbdlico todos Eles, “os
Outros” [...] o terceiro ponto é que a estereotipagem tende a ocorrer onde
existem enormes desigualdades de poder. Este geralmente é dirigido contra um
grupo subordinado ou excluido. (HALL, 2016 p. 191-192)

A estereotipagem, segundo Hall, esta relacionada com a prética de reduzir as
culturas do povo negro a natureza, em que naturalizar a diferenca é parte das politicas

racializadas da representagdo:

A logica por tras da naturalizacdo é simples. Se as diferencas entre negros e
brancos sdo “culturais”, entdo elas podem ser modificas e alteradas. No
entanto, se elas sdo “naturais” - como acreditavam os proprietarios de escravos
-, estdo além da histdria sdo fixas e permanentes. A “naturalizacdo” é portanto
uma estratégia representacional que visa fixar a “diferenca” e, assim ancora-la
para sempre. E uma tentativa de deter o inevitavel “deslizar” do significado
para assegurar o fechamento discursivo ou ideolégico. (HALL, 2016, p. 171)

Essa abordagem de Hall é ferramenta analitica para 0 meme nego
problematizado em sala de aula como um tipo de representacdo em que a pratica cultural
simbdlica de naturalizacdo e recreacdo do racismo imperceptivel e naturalizado. Quando
ha& impedimentos de percepc¢do da realidade, préaticas racistas séo normalizadas, €, como
afirma Silvio Almeida, o racismo € processo politico e historico, e também processo de
constituicdo da subjetividades de individuos conectados com as praticas culturais que 0s
produzem incapazes de abalar seus sentimentos diante de discriminagdes e assim, “mais
do que a consciéncia, o racismo como ideologia molda o inconsciente.” (ALMEIDA,
2018, p. 50).

E assim que, inseridas nas linguagens da internet presente cotidianamente na
vida dos estudantes e como reprodutora de padrbes ideoldgicos raciais que produzem
afetos e imaginarios, as piadas racistas passam batido na visdo da maioria das pessoas,
assim como, num primeiro momento, ndao foram observadas pelos estudantes que
participaram da pesquisa, que reagiram muito a vontade, com total naturalidade, risos e
absoluta indiferenca, até mesmo pelos estudantes negros. Essa reacdo se deve a estarem

habituados com tais expressdes racistas, ndo lhes ocorrendo que por traz delas ha uma
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forma de perpetuacdo dos esteredtipos e dos preconceitos raciais naturalizados nas
praticas culturais.

Adilson Morreria (2018) sugere que é no cotiando da vida comum que o
racismo se calcifica, salientando que as diversas producdes culturais que promovem
descontracdo em forma de humor possuem carta branca para reproduzirem estere6tipos
raciais que retratam a negritude como um conjunto de caracteristicas estéticas
desagradaveis como sinal de inferioridade moral, de modo que os estere6tipos raciais
negativos presentes nas piadas e brincadeiras racistas s&o 0s mesmos que motivam
praticas discriminatorias raciais em outros contextos.

Apesar de suas mensagens normalmente curtas, 0 meme nego possui
intertextualidade abrangente, sendo necessario perguntar sobre o imaginario social
proprio do nosso tempo que nos faz expressar as nossas percepcdes de mundo. As
representacdes ideoldgicas que atuam nesses jogos de comunicacao das vozes da internet
e atravessam modos de interacbes sociais nesse contexto histérico especifico da
atualidade se materializam nas vivéncias sociais como pedacos de discursos, com efeitos
de sentidos que produzem ideias e comportamentos nessa relacdo que internautas
estabelecem com esse tipo de linguagem. Eni Orlandi comenta que com “as novas
tecnologias de linguagem, a memoria carnal junta-se as varias modalidades da memoria
metélica, os multi-meios, a informatica, a automoc¢do. Apagam-se os efeitos da historia,
da ideologia, mas nem por isso elas estdo menos presentes” (2001, p. 10).

A partir dessas nogdes, concluimos que os memes fazem parte de uma
comunidade linguistica que esta inserida em um contexto cultural, onde concepcdes sobre
o mundo sdo partilhadas coletivamente o que faz com que a sua dindmica implique,
fundamentalmente, numa questdo de alteridade, uma vez que se trata de compartilhar
interpretacdes do mundo e formas de vida proprias de nosso tempo. Peter Burke (2004)
destaca a natureza da temporalidade das linguagens imagéticas. Ele afirma que essas
linguagens nao sao reflexos puros da realidade social, mas signos colados nessa realidade
e “ocupam uma variedade de posigdes entre estes extremos. Elas sdo testemunhas dos
estere6tipos, mas também das mudancas graduais, pelas quais individuos ou grupos veem
o mundo social, incluindo o mundo de sua imaginagdo.” (2004, p. 232). Nesse sentido,

Ulpiano Bezerra de Menezes afirma que hd um conjunto de discursos e préaticas que
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constituem distintas formas de experiéncia visual em circunstancias historicas especificas
ao qual ele chama de visualidade, dando enfoque na historicidade dos “modos de vé” e
as formas de expressdo desses “modos de vé” na cultura de um tempo especifico
(MENEZES, 2003).

.Importava-nos que as mensagens discursivas desses memes de algum modo (res)
significassem aspectos da questdo étnico-racial que permeia as préaticas culturais da
sociedade, configurando, assim, eventos e contextos do tempo presente. Nos memes
apresentados em sala de aula, observamos que piadas comumente proferidas para se
referir a negritude s&o sobrepostas a imagens que as representam visualmente, dando ao
meme uma mensagem de escarnio e ridicularidade. Como ja afirmamos, observamos que
ha uma repeticdo de um padrédo discursivo em que esses memes se tornam similares ao se
configurarem como parodia de algo que se determina pela repeticdo de variadas formas

de releituras.

Figura 01 - Meme Agora nego passou do ponto

http://imagenscomentariosfacebook.blogspot.com/2015/04/nego-memes-parte-4.html

Figura 04 - Meme nego pensa que é Deus


http://imagenscomentariosfacebook.blogspot.com/2015/04/nego-memes-parte-4.html
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http://imagenscomentariosfacebook.blogspot.com/2015/04/nego-memes-parte-3.html

Figura 05 - Meme nego perdeu a no¢édo do perigo

https://www.geledes.org.br/nega-explica-porgue-o-meme-nego-e-racista/



http://imagenscomentariosfacebook.blogspot.com/2015/04/nego-memes-parte-3.html
https://www.geledes.org.br/nega-explica-porque-o-meme-nego-e-racista/
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Figura 11 - Meme nego jura de pé junto

T s B

http://caveiranerd.blogspot.com/2015/03/memes-nego.html

Interessava-nos verificar como mensagens de memes, que operam em favor
de discursos que naturalizam o racismo, podem influenciar a mobilizacdo de consciéncia
histdrica de sujeitos nos espacos de formacdo escolar, ja que as marcas da dominagéo
racial historica se materializam em mensagens desses memes. Operando no nivel do
consciente ou do inconsciente, as expressdes racistas das se fazem presente nas
representacdes. Quando postas numa interpretacdo social historica, revelam uma espécie
de movimento de contracdo do tempo histdrico que aproxima passado e presente e revela
conexdes com os significado da existéncia de mais de 300 anos de escraviddo que

influenciou a formacdo da mentalidade racista na sociedade brasileira.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Como linguagem portadora de sentido das praticas culturais, afirmamos que
0S memes de internet séo representacdes a partir da perspectiva de Stuart Hall ao afirmar
que o funcionamento da cultura estd envolvido com os sentidos produzidos pelas

linguagens que, nas suas diversas formas, atua como pratica significante por meio de um
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sistema representacional operador de signos e simbolos que representam conceitos ideias
e sentimentos (HALL, 2016). Sentidos sdo produzidos na variedade de midias que
circulam na cultura e produzem significados organizadores e reguladores das préticas
sociais por meio de influéncias de condutas e geracdo de efeitos reais e praticos. Os
memes estdo intensamente presentes na internet e na vida dos individuos da sociedade
contemporanea sempre conectada, expressando formas de compreensdo do mundo.
Devido as infinitas interacdes, eles mobilizam ideias e sentimentos carregam formagoes
ideoldgicas e efeitos de sentidos por trds de suas mensagens aparentemente neutras e
inocentes. Inseridos nas complexas redes discursivas significam formas de perceber e
representar o mundo.

Nesse sentido, 0 racismo recreativo para designar um tipo especifico de
opressdo racial que diz respeito a circulacdo de imagens que expressam desprezo por
minorias raciais na forma de humor, comprometendo o status cultural e material desses
grupos. O humor ndo € mera reacao reflexa, mas produto do contexto cultural no qual as
pessoas vivem e 0s conteudos de piadas racistas perpetuam elementos da eugenia, sao
meios de propagacdo da hostilidade racial e veiculo de uma politica cultural destinada a
legitimar estruturas hierarquicas (MOREIRA, 2019).
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