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1. Introducéo

Ensinar Histdria no Ensino Fundamental 11 nunca foi uma tarefa facil, pois se
trata de conduzir os alunos a refletir sobre o presente por meio de analises de culturas
multiplas em temporalidades e espacos diversos, por meio de leituras de textos, de fontes
documentais e iconograficas. Em se tratando de ensinar essa disciplina para os alunos
atuais das ultimas décadas do novo milénio, parece um desafio ainda maior, haja vista
que os professores lidam com sujeitos que partilham de dois espacos distintos, porém, na
atualidade, complementares, que sdo 0s espacos reais (fisicos e materiais) e 0s espacgos
virtuais (ciberespacos). Essa dinamica estabelece nas experiéncias sociais das criancas e
jovens uma vida de constantes mudancas e informac6es rapidas, quer seja por meio de
breves textos, quer seja por meio de imagens e videos.

Fruto dessa cultura em movimento, o perfil das criangas das séries do 6° ano
que vai se formando é caracterizado por individuos que veem suas atitudes e acdes
imediatas como construtoras da realidade social, ou seja, sdo marcados pelo presentismo,
fendmeno que interfere na percepgdo dos sujeitos em relacdo as trajetorias historico-
temporais dos problemas que surgem no presente, tendo dificuldades de compreender a
dialética entre passado e presente. Ao tratar do regime de historicidade do presentismo
Hartog explica que “Da mesma forma que “as coisas sdo inteiramente o que elas parecem”

e que “atras delas... ndo ha nada”, o passado ndo ¢ nada” (2014. p. 145).
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Diante da realidade exposta acima, surgiu a preocupagdo: como construir
possibilidades que tornem o ensino de Historia mais significativo no ambito da Educacgéo
Basica, em especial no Ensino Fundamental 11?

O presente trabalho buscou responder essa indagacdo, partindo de
inquietacOes geradas no decorrer da carreira profissional e no cotidiano de sala de aula da
professora de historia da Escola Estadual Instituto Ary Parreiras (IAP), localizada no
bairro do Alecrim, dentro da vila Naval, na cidade de Natal/RN, as quais se referem a
relacdo que os alunos mantém com os objetos materiais e espago escolar. Relacéo essa,
que se refletia nas atitudes que provocavam o desgaste fisico e material da escola. Somado
a esse fator, confrontou o ensino em sala de aula com a apatia dos alunos para com o
ensino de Historia. Permeada pelas questfes supracitadas e, compreendendo as a¢oes dos
sujeitos escolares como resultantes de condicionantes histéricos e culturais, a educadora,
no papel de professora/pesquisadora trilhou o caminho da pesquisa histérica
problematizando as questdes suscitadas.

Mediante a isso, surgiu o questionamento, em que medida os atos
indisciplinares de depredacdo estdo associados a falta do sentimento de pertencimento
dos alunos para com a instituicdo escolar na qual estudam?

Dentro dessa perspectiva, a professora desenvolveu sua pesquisa de mestrado
problematizando o espaco escolar enquanto reflexdo para se estudar os lugares de
memoria, sob o enfoque da triangulacdo Ensino de Historia, Educacdo Patrimonial e
Lugares de Memoria. Fundamentado nas discussdes de Gevehr sobre “a crise das
memorias, das identidades e a desvalorizacao (ou esquecimento) dos lugares de memoria”
(2016, p. 945), na abordagem da Nova Histéria Cultural e no método qualitativo. A
pesquisa cientifica centrou-se em examinar as percepcdes dos alunos para com 0s
elementos fisicos e materiais que compdem a escola como lugar de memoria e fonte de
producéo do conhecimento historico dentro de uma abordagem cultural a partir da analise
de imagens de épocas distintas da instituicdo (1945-2010).

Portanto, este artigo apresenta parte da Dissertagédo de Mestrado Profissional
em Ensino de Histéria— PROFHISTORIA, desenvolvido na Universidade Federal do Rio
Grande do Norte — UFRN, que tratou do produto intitulado Memorial Virtual Interativo
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do IAP, elaborado no decorrer da pesquisa cientifica a partir dos resultados obtidos na

coleta de dados.

2. Memorial Virtual Interativo do IAP: potencial ferramenta pedagdgica em

educacéo para o patrimoénio

Na perspectiva de conquistar avan¢os na pratica do profissional de Historia
dentro e/ou fora da sala de aula, o produto elaborado nesta pesquisa foi 0 Memorial
Virtual Interativo® da Escola Estadual Instituto Ary Parreiras (IAP), que, por meio da
articulacdo entre Ensino de Histéria e Educacdo Patrimonial, possibilitara a navegacéao
online dos alunos para conhecer e se apropriar da memoria historica da escola, por meio
de um acervo virtual e interativo, com fontes iconograficas do periodo de fundacéo da
escola até os dias atuais, o qual ficara disponivel para acesso na Internet, pesquisa Google
e aplicativo compativel com sistema Android e iOS.

Em adi¢do a funcdo de apenas armazenar informacdes do passado da escola,
esse memorial virtual objetiva oferecer um suporte digital aos documentos fisicos,
organizando-os de forma dindmica e interativa, promovendo uma experiéncia baseada na
cultura digital, cada vez mais em ascensao, diferentemente da tradicional, que necessitava
de um suporte material e um espaco delimitado pré-definido para poder existir e dar
significado ao patrimonio.

Possibilitada por esse acervo especifico, a experiéncia histérica parte do
entendimento de que os significados sociais e simbdlicos do patrimonio historico e
cultural atualmente séo partilhados pelos sujeitos através de suportes diversos, 0s quais
ndo lhes tiram o sentido, no entanto lhes ddo uma amplitude maior de alcance. Esse
recurso facilitara a realizacdo das pesquisas dos alunos sobre a histéria da escola e a
historia local e, a0 mesmo tempo, contribuird para os alunos perceberem que a histéria
ndo e estanque, presa a um passado distante, mas esta em constate processo de construcao

e desconstrucéo, do qual eles mesmos séo sujeitos ativos.

1 Este produto foi elaborado e planejado esquematicamente, contudo, virtualmente estd em fase de
elaboracéo. A titulo de mostrar a ideia inicial dele, foi criado um protétipo.
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A escolha do memorial virtual como produto para ser utilizado como uma
ferramenta pedagogica no ensino de historia com os alunos do 6° ano do IAP, partiu da
seguinte constatacdo: na internet, em pesquisa Google, durante a investigacdo da
pesquisa, ndo apareceu nenhum site em que constasse narrativas ou artigos a respeito da
historia desta escola. Apenas no site da Wikipédia, abordou acerca da biografia do
almirante que deu nome ao instituto, citando, no final do texto, a atuagdo dele em Natal,
na organizacdo da Base Naval, informando que foi feita uma homenagem a ele, colocando
0 Seu nome em um navio e na propria Base Naval, mas sem fazer referéncia alguma a
instituicdo escolar.

O fato desta escola ndo possuir um perfil virtual que a apresente de forma
satisfatoria para os internautas, se configurou com um problema, porque no mundo atual
marcado pela “Era digital”, no qual tem se dado muita énfase aos fatos, acontecimentos
e informagdes publicados e veiculados nos meios virtuais, a auséncia de publicagdes a
respeito de algo, além de dificultar na realizacdo de pesquisas, Ihe atribui significado e
sentimentos negativos. No caso do Instituto Ary Parreiras, os alunos atestaram que nédo
se tem nada de memoria ou lembrancas importantes para mostrar. “A condigdo necessaria
para que haja memoria € o sentimento de continuidade, presente naquele que lembra”
(PAIM, 2010, p.88). Na sociedade de memadrias fluidas, que se apresenta no século XXI,
esse sentimento de continuidade é externado na vinculacdo entre vida real e os
ciberespacos. Portanto, organizar e atualizar o acervo material dessa escola em um
suporte virtual e interativo, transformard o seu arquivo permanente, que antes estava
esquecido nas estantes da secretaria da escola, em uma potencial ferramenta pedagodgica
para o ensino e aprendizagem histdrica, dando-lhe um novo uso.

Dentro da perspectiva de trabalhar o ensino de historia e educacédo patrimonial
para a producdo do conhecimento, como elaborar esse produto de modo que contribua
para a construcdo desse saber? Nao se tornando apenas um espaco Virtual de materiais
digitalizados.

Primeiramente, foi importante explicitar a idealizacdo pedagogica do
produto. O Memorial Virtual Interativo do IAP foi pensado para trabalhar com os alunos
da série do 6° ano do Ensino Fundamental Il no inicio do ano letivo, no 1° bimestre,

sobretudo, porque, é nesse primeiro momento do ano que se faz necessario trabalhar



ANPUH-Brasil - 30° SIMPOSIO NACIONAL DE HISTORIA - Recife, 2019

algumas dimensdes e conceitos do ensino de histdria, as quais sdo proposta no livro
didatico, tais como: o papel e trabalho do historiador; o conceito de fontes historicas e
sua importancia; a nova visao sobre a historia e a insercdo de novos temas e personagens
na ciéncia historica.

Para além de indagar os alunos, colocando-0s huma situacéo hipotética de
historiador, tendo em vista que eles desconhecem essa fungdo ou conceituando e
historicizando teorias e correntes historiograficas, o Memorial Virtual Interativo
promoverd a reflexdo destas questes por meio de atividade pratica e dinadmica,
trabalhando com eles o conceito de fonte historica, por meio da analise de fontes
iconogréficas, de modo a estimula-los a buscar outras fontes e fazendo-os compreender
que este tipo de material fornece informacdes relevantes. Dentro desse processo, vao
entendendo o papel do historiador. E sobretudo, estudando com os alunos a perspectiva
da histéria vista de baixo a partir de seu proprio protagonismo no processo historico
através do estudo e reflexdo dos sujeitos escolares que construiram a histéria do I1AP
inseridos no contexto da historia local da cidade de Natal/RN.

Com relacdo a educacao patrimonial, o produto centralizou a escola enquanto
fonte na interface para o processo de producdo do conhecimento histérico alicercado
numa educacdo para o patriménio, tendo em vista que 0 modo como foi sendo construido
esse conhecimento conduziu os alunos a perceber o patrimoénio no seu aspecto mais amplo
e cultural, preparando-os para um melhor usufruto desse bem.

O Memorial Virtual Interativo do IAP, para além de apenas oferecer um
suporte digital para o material fisico iconogréafico, foi planejado tendo como base a I6gica
de um software para criacdo de um jogo online. Por essa razdo, foi classificado como
interativo, pois permitira ao aluno internauta navegar pelo seu ciberespaco tendo acesso
as fotografias de época da escola por meio da interface com as categorias de dificuldades
que os desafios do jogo lhe proporcionardo. Fazendo uso dessa tecnologia digital, 0 jogo
foi esquematizado em quatro fases, todas ambientadas com cenario de cada época, pois o
objetivo é que os alunos internautas tenham uma experiéncia histérica com as fontes
iconograficas vivenciando cada periodo da histéria da escola, podendo observar o
ambiente escolar em diversas temporalidades da instituicdo, a cultura material escolar e

0s modos de viver dos alunos de cada periodo.
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Os icones de acesso as fases sdo representados por fotografias de época, sendo
a primeira fase com uma foto da década de 1950, a segunda fase com uma imagem da
década de 1960, a terceira fase com uma fotografia do ano da década de 1980 e a quarta
fase com uma fotografia do ano de 2010. Para os alunos internautas acompanhar 0s
processos de mudancas e rupturas da historia do 1AP e da histdria local, os icones das
fases um e dois aparecem com bastante nitidez, indicando que podem ser acessadas.
Contudo, os icones das fases trés e quatro aparecem com pouca nitidez, indicando que
estdo blogueadas para acesso até que os jogadores vencam as fases anteriores. Para cada
fase do jogo sdo direcionados desafios e estratégias pedagogicas diferentes.

Na primeira fase, o jogador terd que percorrer dentro do prédio da escola e
procurar a imagem. Ao adentar no cbmodo onde a imagem vai estar, ele precisara dar um
clik na parte do cenéario que deseja analisar, apds esse comando, 0 elemento da iconografia
para observacao serd projetado para frente do cenério em alta resolucdo. Para o aluno
analisa-la, surgird a pergunta do desafio, com a op¢do de quatro assertivas para ele
escolher. Marcando a assertiva correta uma luz azul? incidira sobre ela e aparecerd o
feedback contextualizando historicamente a resposta. Caso, click na opcéo errada, tera
mais uma oportunidade de completar a jogada. Se persistir no erro, o feedback® aparecera,
haja vista que o objetivo do jogo é promover o conhecimento histérico do aluno e ensina-

los a pensar historicamente.
Porque a forma de producdo do conhecimento histérico compreendido pelo
ensino e construido como conhecimento pelos alunos é que diferencia esse
conhecimento dos outros e que d& condicdes ao ser humano de pensar
historicamente e de reconhecer-se como sujeito de uma sociedade diferente de
outras sociedades que convivem no mesmo tempo ou que se construiram em
tempos historicos diferentes (OLIVEIRA, 2010, p.11-12).

2 Os icones e comandos do jogo sdo sempre nas cores azul ou branco, simbolizando as cores da escola.
3 A estratégia pedagogica de assertivas e de feedback das respostas, foi esquematizada para todas as fases
do jogo, o que mudou foram os desafios langados em cada fase.
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Outrossim, essa fase foi elaborada na perspectiva de conduzir o aluno
internauta refletir sobre os habitos e costumes dos escolares da década de 1950. Como é

indicado no diagrama* abaixo.

Pergunta: Por que todos os alunos

6° PARTE: estio andando organizados em filas

\ / reali movimentos sincroni; 2

Desafio da 1° fase

Respostas:

A) Apenas porque estdo participando do desfile
civico de 7 de setembro de 1952.

B) Porque fazia parte do disciplinamento d:
escola que na década de 1950 era gerid:
‘/'por militares da marinha.

C) Porque na década de 1950, todas as escolas
de Natal eram obrigadas a vestir seus alunos

OBS: A resposta correta como militares para mostrar o patriotismo da
serd indicada por uma luz nagdo.

azul que incidird sobre a
assertiva.

D) Porque era um uniforme destinado para ser
ilizado em eventos especiais.

Feedback: Na década de 1950, o Instituto Ary
Parreiras era gerido por militares da marinha, as
regras e normas seguiam um disciplinamento
rigoroso. Entdo, controlar a postura do corpo fazia

parte das estratégias para educar os alunos. Nesse
periodo, durante todo o ano os alunos eram
treinados a manter esse controle por meio da
“ordem unida”, momento civico destinado para
ensinar os alunos a marchar.

Figura 01 — Diagramacédo da composicdo Idgica da 1° fase do jogo Memorial Interativo do IAP. Fonte:
Acervo da autora.

Na segunda fase o jogador serd submetido a outro desafio lancado. A
fotografia da década de 1960 aparecerd desmontada em forma de quebra-cabeca no patio
da escola, o jogador tera como tarefa monté-la, para descobrir o cenario que a compde.
No processo de montagem, cada vez que errar, 0 jogo indicara que esta incorreta a
montagem emitindo um som e a peca voltara para o lado direito superior da tela, onde
estardo as demais pegas. A cada erro perdera pontos. Ao finalizar a montagem de forma
correta, surgird uma fotografia secundaria para ele responder uma Unica pergunta e
continuar seguindo. A indagacdo o conduz a pensar sobre 0s processos de mudancas
ocorridas na escola entre as decadas de 1960 e 1970. Conforme € apresentado no
diagrama® a sequir.

* A imagem “Desfile civico de 07 de setembro 1952, alunos da Escolinha da Boa Vontade”, utilizada no
diagrama é fonte do Acervo dos anexos da Dissertacdo de Mestrado de Maria Elizete Guimardes de
Carvalho,1997.

> A imagem que aparece em primeiro plano em forma de quebra-cabega mostra a pratica de educaco fisica,
no prédio do Instituto Ary Parreiras dentro da Base Naval de Natal/RN, na década de 1960, é fonte do
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8° PARTE: Pergunta: Observando as duas
Desafio da 2° fase fotografias, que mudanca importante —
i ocorreu na escoa IAP, entre as décadas

de 1960 e 19702

> ‘/;/\\\

| Respostas: Imagem secundaria que surgird
apds a montagem completa do

A) Os fardamentos foram se modernizando,
3 quebra-cabeca.

modelos especiais s6 para

p
meninas.

B) Aescola, a partir da década de 1970, passou
a realizar aulas de educagdo fisica em
espagcos fora da quadra de esportes.

Feedback: Na década de 1950, muitos brasileiros
lutavam pela obrigatoriedade do ensino piblico
primario para todos. Como resultados desses
movimentos, na década de 1960 o ensino do IAP
comegou a se democratizar. Com isso, deixou de
ser uma escola militar e exclusiva para meninos,
D) A partir da década de 1960, a escola IAP | passando a receber em seu alunado as meninas e o

passou a matricular meninas, tornando-se | publico em geral. .

uma escola mista, com ensino para

C) Nio d A dife em
ambas as fotos, é que a primeira mostra
meninos em uma aula cotidiana de educagdo
fisica, enquanto a segunda mostra um evento
importante.

meninos e meninas.

Figura 02 — Diagramacdo da composicao légica da 2° fase do jogo Memorial Virtual Interativo do IAP.
Fonte: Acervo da autora.

Na terceira fase, sera projetada uma fotografia da década de 1980 que
mostrara a fachada da escola. O desafio consistira em estimular o aluno jogador a localizar
erros de anacronismos que serdo inseridos na imagem, 0 que suscitara descobertas sobre
0s costumes sociais do passado e do presente no ambiente escolar.

Antes de iniciar a jogada, a imagem original aparecera para o aluno jogador,
para gque ele a observe atentamente. Em seguida, o jogo informara a quantidade de erros
que ele devera descobrir. Apds as coordenadas, a imagem original ficard em tamanho
reduzido no canto superior direito da tela e a imagem com erros ficara centralizada em
tamanho ampliado. Para cada acerto uma luz azul incidira sobre o objeto acertado.
Encontrados todos os erros de anacronismo, o jogo indicara para o jogador clicar sobre
um dos objetos encontrados, feito isto, surgira a pergunta para finalizar o desafio. Como
pode ser verificado abaixo no diagrama®.

9° ¢ 10° PARTES: Desafio da 3° fase Pergunta: Por Tle ‘ a m?chlla com mm'ﬁ,"— = ,ﬁ‘l‘"
desenhos de emojis é considerada um
\\ anacronismo para o cotidiano dos

| e
STITUTD. gy - FARREIRAS
A o

i) . o]
@ Figura original

A
. “Parelpy celulyy

Respostas:

A) Esse design de mochila ainda nio
exista, pois os emojis também nio
existiam, sendo criados a partir de
1990 no Japio.

Feedback: A primeira ideia de emojis foi
criada por Shigetaka Kurita, que /
trabalhava em uma grande empresa de
telefonia no Japdo no ano de 1990, era um
desenho de coragdo que podia ser enviado B) Apesar de ja existirem na década de
por mensagem de texto. Porém, ndo 1980, os emojis ainda ndo faziam
obteve muito sucesso porque celular era parte da tendéncia da moda escolar
utilizado por adultos e sem acesso a desse periodo.
internet. Em 1998, nos Estados Unidos foi
criado o primeiro celular com acesso a
internet, sabendo disso. os japoneses
ad r outros modelos
de emojis que mostravam diversos
sentimentos humanos. Entdo, na medida

C) Na década de 1980, as criangas e
adolescentes ndo podiam expressar
suas emogoes. Entdo, era
vergonhoso possuir uma mochila
com bonecos apaixonados.
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Figura 03 — Diagramagcéo da composicao l6gica da 3° fase do jogo Memorial Virtual Interativo do 1AP.
Fonte: Acervo da autora.

Trabalhar um conceito tdo caro aos historiadores em sala de aula é importante
porque criancas de séries do 6° ano estdo em processo de desenvolvimento de sua
maturidade intelectual, portanto existem elementos dos contextos histéricos que para eles
sdo incompreensiveis. Aplicar o conceito de anacronismo em situacdes de ensino,

permite ao professor construir um ambiente propicio

[...] para promover questionamentos que pdem em evidéncia que a
compreensdo da histéria requer deslocamentos temporal e uma empatia
histérica que exige, dentro do possivel, despir as vestes do seu tempo e vestir-
se com as vestes de outro tempo, ainda que 0 COrpo permanega N0 mMesmo
tempo-espaco. (OLIVEIRA, 2019, p. 22).

Na quarta fase, 0 aluno sera desafiado a encontrar trés fotografias que estardo
guardadas em cémodos diferentes, sendo uma do ano de 1980 e duas do ano 2010, todas
relacionadas as transformacdes ocorridas na estrutura fisica da fachada da escola, a qual
sera objeto de analise. Na medida em que as imagens forem sendo encontradas, 0 jogo
indicara para o aluno jogador coloca-las dentro de um quadro, onde ficardo lado a lado
para que ele possa compara-las e examina-las. O objetivo dessa fase é conduzi-lo a

perceber 0s processos de mudangas e as intencionalidades que estdo implicitas na estrutura
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fisica da escola e, que estas sdo ligadas aos contextos politicos, sociais e culturais de cada

momento historico. Segue abaixo o diagrama’ explicativo desta Gltima fase.

11° PARTE: Desafio da 4° fase

NG iy

Tute g

\ F I =
A

Imagem de 1980. o N Imagens de 2010.
Respostas:
Pergunta: Observando as fotografias
da faixada do IAP, quais mudancas na
_ estrutura do prédio e nos costumes do
cotidiano escolar, de 1980 e 2010,
podem ser percebidas?

A) Apenas o muro e 0 portdo que eram mais
baixos na década de 1980.

B) O tnico elemento que mudou, foi na
terceira imagem que ndo aprece alunos
na frente da escola realizando o

Feedback: Na década de 1980, o muro e o portdo
eram mais baixos porque faziam parte de uma

éncia dos modelos de do da época, para
que a frente do prédio pudesse aparecer mostrando
seu estilo. Além disso, fazia parte da estratégia
pedagbgica da escola mostrar para as pessoas a
disciplina e ordem dos alunos. Em 2010, o muro
aparece mais alto, com grampos de ferro afixados
em cima dele. O que representa uma forma de
protecdo devido o crescimento da violéncia na
cidade. No novo milénio também, ndo se existe
mais a pratica de hasteamento da bandeira e nem o
uso de disciplinamento rigoroso dos alunos, pois nas
escolas atuais se preservam o direito de liberdade de
expressdo e principios democraticos.

hasteamento da bandeira.

C) Na década de 1980 o muro e portio
eram mais baixos,
realizavam o
bandeira. Em 2010, tem uma placa na
parede informando o ano de
inauguracdo da escola e uma barra de
ferro onde hasteava uma bandeira foi
retirada.

os  alunos
hasteamento da

D) Na foto de 1980 aparecem varios alunos
na frente da escola reunidos e na foto de
2010 aparecem trés alunos, sendo essas
as principais diferencas.

Figura 04 — Diagramacéao da composi¢do I6gica da 4° fase do jogo Memorial Virtual Interativo do IAP.
Fonte: Acervo da autora.

Ao chegar no final do jogo, vencida todas as etapas, o aluno jogador recebera
como bobnus de sua vitéria um banco de imagens armazenadas em ordem cronologica,
para que ele tenha a possibilidade de fazer o download. Desta forma, permitira que essas
imagens possam ser utilizadas em trabalhos de pesquisa e que o aluno conhega mais sobre
a historia da escola.

O Memorial Virtual Interativo do AP, por ser um género de jogo educacional
ludico, as quatro fases foram elaboradas com estratégias de desafios diferentes para
provocar no aluno jogador inquietacdo, curiosidade, além de trabalhar com dimensGes
historicas distintas, porém, complementares e fundamentais para o aprendizado histérico
e patrimonial. Por meio desse acervo especifico, o jogo vinculou as nocbes da
triangulagdo que fundamentou todo esse trabalho cientifico, ensino de historia, educacao
patrimonial e lugar de memdria e permitiu aos alunos uma experiéncia histérica fazendo
uso do recurso das multiplas linguagens fornecidas por um suporte virtual.

7 As imagens da fachada do IAP ano 2010, s&o fontes do acervo do album de fotografias da E.E. Instituto
Ary Parreiras.
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3. Consideragdes Finais

Na sociedade de memorias fluidas, o que ndo € dindmico, é considerado
enfadonho. Tendo essa realidade em vista e como resultante do exposto acima, o produto
didatico pedagdgico aqui apresentado, foi elaborado para tornar o ensino de historia mais
significativo para esses sujeitos atuais, 0 Memorial Virtual Interativo do IAP, que trouxe
como proposta fazer uma releitura da historia da escola dinamizando-a em um ambiente
virtual, que transformara os cenérios de época do IAP em computacédo gréafica e permitird
aos alunos dedicar uma parte do seu tempo a estudar historia de forma ladica, porém sem
perder de vista os valores, dimensdes e conceitos historicos importantes.

Em suma, esse memorial se constituiu como um produto que envolveu a
apropriacdo de tecnologias digitais no espago escolar, permitindo o uso de estratégias
pedagogicas mais dindmicas que perseguiram o ritmo dos espacos de virtualidade que 0s
alunos atuais estdo inseridos. Potencializando, desse modo, o ensino de histéria e a
educacdo patrimonial por permitir a transformacédo da linguagem rebuscada da histéria
em uma linguagem cibernética e por oferecer um suporte de memoria virtual a
materialidade fisica das iconografias que construiram a narrativa historica da escola

inserida na histéria local da cidade do Natal/RN.
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